
GIOCO DELLA CAMPANA (1)

questo gioco, bambini, lo facevo sempre in giardino quando ero 
piccola: prendevo un bastoncino, disegnavo delle linee nella 
ghiagia e cercavo un sasso per giocare.

Purtroppo, in questo momento speciale, sapete che non si può 
uscire di casa; perciò lo stesso gioco lo potete adattare per poterlo 
fare in casa.

Occorrente:

– nastro adesivo da pacco o nastro carta
– forbice
– colori
– fogli
– un sasso piatto, un bottone o una pallina da usare come 

segnaposto

Con l'aiuto della mamma e del papà dovete mettere il nastro 
adesivo sul pavimento costruendo questa forma:



Dopo aver disegnato il campo da gioco con il nastro, prendete i
fogli di carta e, facendovi aiutare dai vostri genitori, disegnate i

numeri dall'1 al dieci.
Poi li dovrete ritagliare.

Una volta ritagliati tutti i numeri, potrete colorarli come più vi
piace.

Finito di colorarli, dovrete inserirli dentro le caselle che avete
costruito con il nastro sul pavimento.

 

 



Le regole del gioco:

– si può giocare da soli o in più persone rispettando i turni.

– Lancia un sasso appiattito, o un oggetto simile (un sacchettino con della sabbia 
dentro, una conchiglia, un bottone, un giochino di plastica) nel riquadro.
L'oggetto che lanci deve atterrare dentro il riquadro senza toccarne i bordi o 
rimbalzare fuori. Se non atterra entro i bordi, perdi il tuo turno e passi il sasso 
alla prossima persona. Se non atterra nel riquadro, passa alla fase successiva.
Il gioco della campana si può giocare anche da soli. Se questo è il caso, cambia
le regole come preferisci!

– Salta tra i riquadri, evitando quello dove è finito il sasso. Per ogni riquadro ci 
va un piede solo. Sta a te decidere con quale piede iniziare.

– Quando arrivi al numero 10 ti giri e rinizi il percorso all'inverso fino al sasso 
che raccoglierai; qui puoi uscire dalla campana e appoggiare tutti e due i piedi 
a terra. Ora lancia il sasso sul numero 2, saltella all'interno del numero 1, 
supera la casella dove c'è il sasso e vai direttamente alla casella numero 3. E 
vai avanti così, come prima, fino al numero 10. Torna indietro e raccogli il 
sasso.

– Se appoggi entrambi i piedi a terra devi rincominciare dall'inizio.

Divertitevi!

NEI PROSSIMI GIORNI VI
MANDERO' UN'ALTRA

BELLISSIMA CAMPANA


