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,Kinderwelten sind auch Medienwelten®, diese Aussage ver-
deutlicht, wie gegenwartig Medien im alltaglichen Leben von
Kindern sind. Das reicht vom Bilderbuch und Kassettenrecor-
der im Kinderzimmer bis hin zu Kindersendungen im Fern-
sehen und zur Vermarktung von Medienfiguren, die uns auf
Kinderbettwasche bis hin zu Plischtieren begegnen. Daneben
erleben Kinder auch die Bedeutung der Medien im Leben der
Erwachsenen, denken wir nur an Notebook und Handy.

Wie sollen padagogisch Verantwortliche dieser Realitat begeg-
nen? Immer wieder wird die Forderung Einzelner laut, Kinder
vor den schadlichen Einflissen der Medien, vor allem des Fern-
sehens und der digitalen Medien zu bewahren. Wird der Kin-
dergarten aber seinem Bildungsauftrag gerecht, wenn ein Teil
der Lebenswelten von Kindern ausgeschlossen wird?

Die Rahmenrichtlinien fur den Kindergarten geben auf diese
Frage eine klare Antwort. Die Bildungsvision ,Kommunikati-
onsfreudige und medienkompetente Kinder“ nimmt unter
dem Titel ,,Medien sowie Kommunikations- und Informations-
technik” Bezug auf die Ziele der Medienbildung in den Kinder-
garten Sidtirols. Kinder sollen Medien kreativ und kooperativ
fir eigene Anliegen gebrauchen, sich auch Kenntnisse und
Erfahrungen im Umgang mit Medien sowie Kommunikations-
und Informationstechnik aneignen. Neben den handlungsori-
entierten Ansatzen kommen auch reflexive Aspekte nicht zu
kurz. Kinder sollen in der Reflexion ihrer eigenen Mediennut-
zung und in der Verarbeitung von Medieneinfliissen begleitet
werden.

Im Leitartikel nimmt Prof. Norbert Neu3 Bezug auf die Wichtig-
keit der Medienbildung im Kindergarten. Neben Argumenten,
welche die Bedeutung dieses Bildungs- und Lernfeldes beto-
nen, fihrt er sechs wichtige Bereiche fiir den Kindergarten
aus.

Susanne Roboom vom Medienverein Blickwechsel zeigt in
ihrem Beitrag, wie kreativ der Einsatz des Computers im Kin-
dergarten sein kann und macht mit ihren Praxisbeispielen Lust
aufs Ausprobieren.

Sabine Giuntini und Johanna Hafner berichten darlber, wie
sich padagogische Fachkrafte im Fachkreis Medienbildung mit
den kindlichen Medienwelten und Medienerlebnissen ausein-
andersetzen.

Medienbildung im Kindergarten bezieht verschiedenste Medi-
en ein, der Reigen reicht vom Bilderbuch lber Tontrager, Auf-
nahmegerat bis hin zu Dia, Filmen und digitalen Medien wie
Fotoapparat und Computer. Die in dieser Ausgabe gesammel-
ten Beitrage aus Kindergarten zeigen diese Vielfalt auf.

So haben sich einige Kindergarten zusammen mit den Kindern
an den Computer herangewagt. Die einzelnen Beitrage zeigen,
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wie Kinder und padagogische Fachkrafte mit diesem Medium
arbeiten, vom gemeinsamen Erstellen von Suchbildern, Malen
mit Ani Paint bis hin zum Einsatz des Computers in der Schreib-
werkstatt.

Auch andere Medien kommen nicht zu kurz. Neben Reimspie-
len mit Dia in der Schreibwerkstatt, gehen Kinder mit der digi-
talen Fotokamera auf Bilderjagd und fangen mit der schwar-
zen Schuhschachtel, der Camera obscura das Licht ein, welches
Bilder auf das Fotopapier zeichnet.

Erwahnenswert sind der Maulwurf, welcher in einem Kinder-
garten regelmalRig zu ,Kinofilmen wie in alten Zeiten“ einladt
oder die ,Wudelen aus Tramin®“, welche mithilfe der Kinder zu
Trickfilmstars geworden sind.

Auch zum Medium Bilderbuch, welches ausnahmslos in allen
Kindergarten eingesetzt wird, wird von interessanten und kre-
ativen Arbeiten berichtet. Neben dem Besuch der Leseraupe
erleben und erproben Kinder bei einem Besuch der Kiinstlerin
Linda Wolfsgruber Illustrationstechniken.

Nicht zuletzt gibt es auch Erfahrungen mit Tontragern und
auditiven Medien. So produzieren die Kinder eine Weihnachts-
CD. Manchmal kann der Kassettenrecorder die Beziehung mit
Familien anderer Sprachen unterstltzen, wenn z. B. Mutter fir
die Kindergruppe Lieder aus anderen Kulturen aufnehmen.
Neben diesen vielfaltigen didaktischen Moglichkeiten bieten
Medien wie Fotoapparat, Videokamera, Notebook auch wich-
tige Unterstiitzung bei der Beobachtung und Dokumentation
von Projekten.

Medienbildung, die an den Interessen, Fragen und Bedurfnis-
sen der Kinder ankniipft, erfiillt den Bildungsauftrag.

Ich wiinsche Ihnen im Namen der Redaktion eine anregende
Lektiire
Martina Monsorno

Kindergarten Laag



Diese Ausgabe der WIR befasst sich mit der Medienbil-

dung. Worin sehen Sie die Aufgabe des Kindergartens in

diesem Bildungsfeld?
Medien, gleich welcher Art, sind wesentlicher Bestandteil
unseres Lebens, auch des Lebens der Kinder. Die Aufgabe
aller Bildungsinstitutionen muss es deshalb sein, Kinder,
Jugendliche und junge Erwachsene so medienkompetent
wie moglich zu machen. Die Anbahnung dieser Medien-
kompetenz im Kindergarten orientiert sich dabei natdirlich
am Entwicklungsalter und an den Erfahrungsraumen der
Kinder im Vorschulalter. Die Rahmenrichtlinien geben hier-
fur klare Hinweise.

,Kinder sollen vor schadlichen Medieneinfllissen bewahrt

werden.” Wie antworten Sie auf diese Aussage?
Kinder missen sicherlich vor medialem Unrat (der nicht
nur im Hyperspace anzutreffen ist) gezielt geschiitzt wer-
den. Dies ist Teil des Fursorgeauftrages, den Kindergar-
ten und Schule auch innehaben. Andererseits bin ich kein
Anhanger jener kulturpessimistischen Kreise, die meinen,
mit alleinigem Vorenthalten von elektronischen Medien

konne das Problem gel6st werden. Kinder miissen vielmehr
befdhigt werden, Medien kompetent (siehe oben) zu nut-
zen, sich ihrer zu bedienen, Wichtiges von Unwichtigem
zu unterscheiden, Dargebotenes kritisch zu hinterfragen.
Dabei diirfen Kinder aber nicht alleine gelassen werden. Sie
brauchen die padagogische Begleitung der Eltern, der Kin-
dergartnerinnen und der Lehrpersonen.

Wir dirfen auch nicht auRer Acht lassen, dass unser Vorbild
als Erwachsene, gleich ob als Eltern oder als Padagoginnen
und Padagogen, beispielgebend fur die Kinder und Jugend-
lichen ist. Dies trifft auch auf den Umgang mit Medien zu.
Nebenbei: Auch das Buch ist ein Medium und auch mit der
Verbreitung des Buches nach der Erfindung des Buchdrucks
waren urspriinglich sehr pessimistische Erwartungen ver-
bunden.

Wie haben Sie als Vater den Einfluss von Medien

und Medienerlebnissen bei Ihren eigenen Kindern

erlebt?
Eine schwierige Frage! Meine Frau und ich haben uns
bemiiht und wir bemiihen uns immer noch, unsere Kin-
der zu einem selektiven Zugang zu Medien und einem
kritischen Umgang damit zu erziehen. Dabei waren viele
Medien fir uns als Eltern irgendwann komplett neu, unsere
Kinder wachsen hingegen damit auf. Ihr Umgang mit (vor
allem elektronischen) Medien, die fiir uns Erwachsenen
befremdend sind, ist unbefangen, ganz normal. Tatsache
ist aber, dass die permanente Prasenz dieser Medien die
Lebenswelt unserer Kinder starker beeinflusst als die von
uns Eltern.

Ein Medienerlebnis aus lhrer Kindheit, an das Sie sich

heute noch erinnern?
Das elektronische Medium meiner frithen Kindheit war der
SchwarzweilR-Fernseher in der Stube des Nachbarn. Meine
Familie besal’ lange Zeit namlich kein eigenes Gerat. Zwar
gab es im Haus ein Radiogerat, dies spielt aber in meiner
eigenen Erinnerung keine Rolle. Die erste Anschaffungeines
eigenen elektronischen Mediums, eines Plattenspielers
irgendwann in der Mitte oder gegen Ende der 1970er-Jahre,
war verbunden mit dem groBen Wunsch nach jugendlicher
Unabhangigkeit. Dementsprechend waren meine dama-
ligen Musikvorlieben. Ein bedeutendes Medium war und ist
aber seit frihester Kindheit das Buch. Noch heute kann ich
vor meinem geistigen Auge Bilder abrufen, die in meiner
Kindheit beim Lesen von Kinder- und Jugendbichern in mir
entstanden sind.
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Norbert NeuR3

Die Forschung hat im letzten Jahrzehnt in Bezug auf die Sozi-
alisation und die Entwicklung von ,Kindern mit Medien® viel-
fache Erkenntnisse gewonnen und den Bildungsbedarf ver-
deutlicht. Aktuelle Forschungsergebnisse liefern Argumente
dafir, die kindliche Medienbildung bei der Formulierung von
Bildungskonzepten zu integrieren. Bei der Umsetzung darf
aber diese Aufgabe nicht als integrativ missverstanden wer-
den, in dem Sinne, dass ja das Vorlesen eines Bilderbuches
bereits die Forderung von Medienkompetenz sei und somit
taglich im Kindergarten stattfande. Vielmehr geht es darum,
die Bildungsbereiche im Kindergarten zu benennen und fest-
zulegen. Medienbildung ist ein Bereich davon.

Daflir skizziere ich im Folgenden einige Argumente und
Begriindungen. In der Umsetzung der Bildungsbereiche kon-
nen durchaus sinnvolle Kooperationen entstehen: Medien-
bildung kann dann beispielsweise mit Spielpadagogik, Psy-
chomotorik, Sprachférderung oder der dsthetischen Bildung
jeweils ein ,gutes Team“ bilden.

Im ersten Teil dieses Textes stelle ich kurz sechs Argumente

3
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vor, die meines Erachtens dafiir sprechen, Medienbildung als
eigenstandiges Lern- und Themenfeld in den Bildungskonzep-
tionen des Kindergartens zu verankern. Die Argumente fulBen
auf aktuellen Forschungsergebnissen aus der Medienpadago-
gik, der Kindheitsforschung, der Bildungs- und Lernforschung
sowie meiner mehrjahrigen personlichen Erfahrung in der
friihkindlichen Medienbildung.

Im zweiten Teil stelle ich sechs Bereiche des Lern- und Themen-
feldes Medienbildung kurz vor.

Medienbildung als eigenstandiges Lernfeld: Sechs Argumente

1. Die friihe Kindheit ist Medienkindheit

Kinder wachsen heutzutage mit den verschiedensten Medien
auf und nutzen diese selbstverstandlich. Fernsehen, Bilderbii-
cher und Horkassetten werden von Kindergartenkindern am
haufigsten und intensivsten genutzt. Aber auch der Computer
wird mehr und mehr zu einem interessanten Medium fiir sie.

; i
W
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Kindergarten Montan

Fir Kinder sind die verschiedenen Medien eine positive Erweite-
rungihrer sonstigen Erfahrungsmoglichkeiten und Teil ihrer Kin-
derkultur. Allerdings fiihrt dies neben vielen positiven Effekten
auch zu Problemen. Der Einfluss der Medien auf die kindliche
Sozialisation (Orientierungsfunktion in Bezug auf Weltbilder
wie z. B. Geschlechtsrollen, Konfliktlésungen oder Gewaltkon-
frontation usw.) und ihre Entwicklung (Wahrnehmung, Korper-
bewusstsein, Bewegung, Konzentration usw.) wird zunehmend
von padagogischen Fachkraften thematisiert.

Hinzu kommt, dass eine familidre Medienbildung, die sich
um den Umfang und die Qualitat der Mediennutzung kim-
mert, zunehmend seltener stattfindet. Aber auch die pada-
gogischen Institutionen wie der Kindergarten meiden bisher
eine konstruktive Auseinandersetzung mit der Medienwelt
und ihren Einflissen. Allzu oft besteht hier die Meinung, dass
der Kindergarten als medienfreier Schonraum einzurichten sei.
Eine Kindergartenpadagogik, die sich stark an der kindlichen
Lebenswelt orientiert und dementsprechend situationsori-
entiert arbeitet, kann aber nicht nur die fiir sie akzeptablen
Bereiche der Lebenswelt in den Blick ihrer Bemuhungen neh-
men. Vielmehr miissen alle Einflussfaktoren der sich stan-
dig verandernden Lebenswelt von Kindern beachtet werden.

Geschieht dies nicht, werden die Kinder bei dieser Entwick-
lungsaufgabe allein gelassen. Unerwiinschte Folgen fur die
kindliche Entwicklung sind deshalb nicht auszuschlieRen.

2.Kinder bendtigen Orientierung in der Medien- und Konsum-
welt

Missen aber Medien wirklich schon im Kindergarten als eigen-
standiges Themenfeld padagogisch aufgegriffen werden? Ich
stelle dazu einen Vergleich zwischen dem Autofahren und der
Mediennutzung an. Beide Bereiche — Auto und Medien — bieten
sowohl groBe Vorziige und Méglichkeiten als auch Gefahren
und Probleme. In beiden Bereichen gibt es auch padagogische
Ziele und Anstrengungen. Dass Kinder sich im StraBenverkehr
moglichst frith auskennen sollten, wird wohl auch der starkste
Autogegner zubilligen. Niemand kdme deshalb auf die Idee,
Kindern die Verkehrsregeln nicht zu erkldaren oder ihnen Tipps
zur eigenen Sicherheit und Selbststandigkeit vorzuenthalten.
Ebenso sieht es mit der Medien- und Konsumwelt aus. Kinder
leben in dieser Welt, wachsen in ihr auf und missen lernen,
sich darin zurechtzufinden. Dazu kénnen gerade Bildungsin-
stitutionen wie der Kindergarten beitragen. Medien sind inte-
graler Bestandteil der Lebenswelt von Kindern und sie sollten
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auch integraler Bestandteil padagogischer Projekte und pada-
gogischer Ziele sein.

Nun sind es aber nicht nur defizitdre Argumente, die fir ein
eigenstandiges Lernfeld Medienbildung sprechen. Im Fol-
genden gehe ich auf konstruktive Argumente der Medienbil-
dungein.

3. Medienangebote reichen in die Identitatsbildung von Kin-
dern hinein

Wie unterschiedliche wissenschaftliche Studien gezeigt haben,
nutzen Kinder die unterschiedlichen Medieninhalte zur Bear-
beitung und Bewaltigung von Identitatsthemen und Entwick-
lungsaufgaben.

Dazu eignen sich insbesondere Kinder die kulturelle Symbolik
der Medien an und verarbeiten sie thematisch, um sich selber
oder der sozialen Umwelt etwas mitzuteilen.

Diese Selbstdarstellung wird von Kindern mit Hilfe medialer
Inhalte vielseitig, z. B. in freien Spielszenen, beim Bauen mit
Materialien, beim Erzahlen von Ereignissen oder beim Zeich-
nen gestaltet. Um diese Ausdrucksformen und Mitteilungen
zu verstehen, ist es notwendig, sich auf die Sinnperspektive
der Kinder einzulassen und die symbolischen Darstellungen
der Kinder zu entschliisseln. Nicht selten verarbeiten Kinder im
Spiel, in Zeichnungen und beim Gestalten auch Erlebnisse, die
sie emotional beschaftigen.

Medienerlebnisse im Kindergarten aufzugreifen und den Kin-
dern hierflir Verarbeitungsmaoglichkeiten anzubieten, erscheint
in Anbetracht der Vielzahl von medialen Eindriicken als eine
wichtige padagogische Aufgabe. Zur Umsetzung dieser Aufga-
be sind jedoch bei den padagogischen Fachkraften im Kinder-
garten Kenntnisse Uber psychomotorische Verarbeitungsstra-
tegien, Entwicklungsaufgaben von Kindergartenkindern und
iiber mediale Angebote (z. B. beliebte Fernsehsendungen oder
-figuren) nétig. Wenn Kinder im Sinne eines ganzheitlichen
Forderansatzes gebildet werden sollen, dann kénnen die iden-
titatsbildenden Medienerfahrungen nicht auBer Acht gelassen
werden.

4.Gleiche Bildungschancen mit hochwertigen Medienangebo-
ten fiir alle Kinder

Viele Erwachsene vertreten die Ansicht, dass der Computer die
sinnlichen Erfahrungsmoglichkeiten von Kindern einschrankt.
Dabei lUbersehen sie jedoch, dass der PC vor allem fiir Kinder,
die noch nicht lesen kdnnen, eine groRe Bereicherung ihrer
Erfahrungsmoglichkeiten ist. So bieten qualitativ hochwertige
Lernprogramme (z. B. Ldwenzahn, Lernen macht SpaR) Kindern

die Moglichkeit, sich selbst ein Thema von verschiedenen Sei-
ten zu erschlieflen (anschauen, zuhdren, experimentieren, spie-
len). Die Arbeit kann, wenn die Computernutzung padagogisch
eingebettet ist, zu Kreativitat, Selbsttatigkeit und Selbststan-
digkeit fihren.

Dieses Bildungspotenzial haben kommerzielle Computerlern-
studios langst erkannt und bieten den Kindern von zahlungs-
fahigen Eltern unterschiedlichste Computerkurse an. Damit
diese Fahigkeiten aber alle Kinder erlernen kénnen, ist es wich-
tig, dass im Kindergarten qualitativ hochwertige Bildungsme-
dien eingesetzt werden. So bilden Kinder, deren Eltern einen
Computerkurs im privaten Lernstudio finanzieren kénnen, Bil-
dungsvorteile gegenliber Kindern aus, die dazu keinen Zugang
haben. Weil im Umgang mit multimedialen Spiel- und Lern-

Kindergarten Montan
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programmen bestimmte Fahigkeiten und Kompetenzen nétig
sind, wird auch von einer vierten Kulturtechnik gesprochen.
Im Sinne gleicher Bildungschancen muss der Kindergarten als
erste Stufe des Bildungswesens auch den Kindern die Moglich-
keiten der gehaltvollen Computernutzung anbieten, die in der
Familie nur Spielkonsolen (hdufig mit so genannten ,Baller-
spielen”) kennen lernen.

5. Wissen iiber Medien ist ein eigenstandiger Bildungsbereich

In schulischen Zusammenhangen wird haufig der integrative
Aspekt der Medienpadagogik hervorgehoben. Es dominiert die
Vorstellung, Medienpadagogik kénne also im Deutsch-, Kunst-
oder Sachunterricht integrativ umgesetzt werden. Medien
werden als Werkzeuge verstanden, die in allen Fachern eine

Rolle spielen. Diese Argumentation geschieht natirlich auch
vor dem Hintergrund begrenzter Unterrichtszeit. Die Folge der
integrativen Medienbildung ist im schulischen Bereich deutlich
zu erkennen. Da sich niemand dafir ,richtig” verantwortlich
fiihlt, findet eine systematische Medienbildung nicht statt.
Will man fiir den Kindergarten den bestehenden Mangelzu-
stand nicht weiter verscharfen, so gilt es die dort bestehen-
den zeitlichen und inhaltlichen Spielraume zu nutzen. Hinzu
kommt, dass Medienbildung nicht ausschlief3lich fachbezogen
konzipiert werden kann. Medienbildung umfasst auch Inhalts-
bereiche, die in andere Bildungsbereiche nicht zu integrieren
sind. Dazu nur einige Beispiele, die die spezifische medienpa-
dagogische Perspektive verdeutlichen:
m Medienanalytische Fahigkeiten:
Trickfilmgewalt durchschauen lernen: Arbeit mit der Trick-
box des Kinderkanals
m Medienbezogenes Sachwissen:
Werbung erkennen und verstehen: Arbeit mit den Metho-
denbausteinen zum Thema ,Kinder und Werbung*”
m Medienbezogene Ausdrucksmoglichkeiten:
Malen am Computer und auf Papier; Moglichkeiten und
Grenzen asthetischen Verhaltens
m Medienbezogene Emotionen:
Erkennen und verarbeiten von dngstigenden Fernsehszenen
durch symbolische Umformung

Medienpadagogische Angebote haben nicht die Medien zum
Gegenstandsbereich, sondern die Kinder, die in lernender,
sozialer oder gestaltender Beziehung zu den Medien stehen.
Diese Mensch-Medien-Interaktion verantwortungsvoll ein-
zuschatzen und entwicklungsférdernd einzusetzen, ist das
Ziel der Medienbildung im Kindergarten. Positionen, die den
Werkzeugcharakter der Medien hervorheben, libersehen die
medialen Einfllisse auf die Sozialisation und Entwicklung von
Kindern.

6. Medienbildung im Kindergarten ist vernachlassigt

Dass Medienbildung im Kindergarten bisher wenig stattfindet,
haben unterschiedliche empirische Untersuchungen Uber die
Ausbildung und Einstellungen der padagogischen Fachkraf-
te gezeigt. Aber auch wenn wir betrachten, welche aktuellen
Erfahrungen Kinder in praktischer Medienarbeit — also dem
Konigsweg medienpadagogischer Arbeit — machen kénnen,
zeigt sich ein erheblicher Erfahrungsmangel. Eine aktuelle,
reprasentative Befragung von Uber eintausend Kindern im
Alter von sechs bis dreizehn Jahren hat Kinder unter anderem
danach befragt, welche Medien sie selbst schon einmal her-
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Kindergarten St. Josef am See

gestellt oder gestaltet haben. Das Ergebnis ihrer Antworten
zeigt, dass insgesamt gesehen Kinder in padagogischen Insti-
tutionen wenige Moglichkeiten bekommen, praktische Erfah-
rungen mit Medien zu sammeln. Im Durchschnitt haben sie-
ben Prozent der Kinder irgendwann einmal an der Erstellung
einer Zeitung mitgearbeitet und nur fiinf Prozent haben schon
selbst einen Videofilm gedreht. Auch die einfachste medien-
praktische Aktion, namlich ein eigenes Horspiel zu gestalten,
haben durchschnittlich nur vier von einhundert Kindern ken-
nen gelernt. Und bei den Sechsjahrigen haben gerade mal zwei
von einhundert Kindern diese Erfahrung machen kénnen.

Aus vielen medienpraktischen Projekten wissen padagogische
Fachkrafte, dass Kinder durch die Gestaltung von Medienbei-
tragen und Medienprodukten viele Aspekte von Medienkom-
petenz lernen konnen. Bei der Gestaltung eines Videofilms
konnen Kinder beim praktischen Handeln erkennen, dass die
mediale Realitat eine Konstruktion ist. Medienprojekte erhhen
neben den rein technischen Kompetenzen die emotionalen,
analytischen, ethischen, gestalterischen, asthetischen, sozialen
und kommunikativen Kompetenzen von Kindern. Wenn wir
wollen, dass Kinder lernen, Medien aller Art und insbesondere
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die neuen elektronischen und digitalen Medien zu handhaben,
mit ihnen sinnvoll umzugehen, sie verantwortlich einzusetzen
und sie angemessen zu nutzen, dann miissen wir den Kindern
auch vielfaltige Moglichkeiten bieten, diese Medien praktisch
kennen zu lernen und konkrete Erfahrungen im Umgang mit
ihnen zu sammeln. Das dient folglich dazu, nicht nur irgend-
welche Themen zu bearbeiten, sondern die ,Strickmuster” und
Funktionsweise von Medien selbst kennen- und durchschauen
zu lernen. Auch um dieses Ziel zu starken, ist ein eigenstan-
diges Arbeitsfeld Medienbildung dringend vonnoten.

Im Folgenden stelle ich sechs konkrete Bereiche friihkindlicher
Medienbildung skizzenhaft dar und illustriere sie durch einige
Beispiele.

1. Medien als Erfahrungsspiegel betrachten

Kinder verarbeiten aktiv die Erlebnisse, die sie beschaftigen,
die sie emotional bewegen oder die sie dngstigen, indem sie
darliber sprechen, phantasieren, zeichnen oder Rollenspiele
machen. Dies gilt fir all ihre wichtigen Lebensbereiche (Fami-
lie, Kindergarten, Medien usw.). Auch die Verarbeitung von
Medienerlebnissen ist ein wichtiger Bestandteil der friihkind-
lichen Erfahrungsbildung, weil sich die Kinder dabei die Bezie-
hung zwischen ihrem eigenen Erleben und dem Medienerleb-
nis vor Augen fiihren kénnen. AuBerdem driicken Kinder durch
ihre Medienerlebnisse auch ihre eigenen lebenswelt- oder
entwicklungsbezogenen Themen aus. Ausgehend von den
Medienerlebnissen der Kinder kdnnen padagogische Fachkraf-
te spielerische Methoden der Verarbeitung anbieten.

2. Medien zur Sensibilisierung der Sinne einsetzen

Wer schon mit Kindern ein Fotoprojekt durchgefiihrt oder eine
Ton-Dia-Show erstellt hat, der weil3, wie diese Medien zum
genauen Hinsehen und Hinhoren auffordern.

Indem Kinder in Medienprojekten (u. a. Trickfilm, Horspiel,
Video) selbst gestalterisch mit Medien umgehen, lernen sie
Medien zur Darstellung eigener Ideen und Themen produk-
tiv zu nutzen (Handlungsorientierung). Die Projektarbeit mit
Medien geschieht dabei immer in einer sozialen Gruppe und
lasst sich hervorragend zur Sinnessensibilisierung (vor allem
Auge und Ohr) und zur Phantasieférderung einsetzen. Neben-
bei lernen Kinder dabei die Funktionsweise und den Produkt-
charakter von Medien kennen und erfahren gleichzeitig, dass
sie mit Medien auch selbst produktiv sein kénnen.

3. Medien als Erinnerungshilfe einsetzen
Auch Erwachsene fotografieren, schreiben oder erstellen Video-
filme, um sich an Situationen, Erlebnisse oder Stimmungen zu
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erinnern. Medien helfen uns bei dieser Erinnerung. Sie sind
Speicher von biographischen Erfahrungen. An einem Foto kann
eine ganze Urlaubsgeschichte hangen. Medien helfen uns zu
erinnern, uns die Geflihle wieder wachzurufen, vergessene
Details wieder zu entdecken, Situationen zu beschreiben und
Personen zuzuordnen. Diese Moglichkeiten lassen sich durch-
aus in padagogischen Zusammenhangen — auch im Kindergar-
ten — nutzen. Lernen hat immer mit Erinnern und Vergessen,
mit Auswahlen von bedeutsamen Dingen und Vergessen von
unwichtigen Informationen zu tun. Medien kénnen bereits
im Kindergarten eingesetzt werden, um aus den vielfaltigen
Erfahrungen, die die Kinder in ihrer Lebenswelt machen, auszu-
wahlen, sich daran zu erinnern und dariiber zu sprechen.

4.Die Medien durchschauen helfen

Der Kindergarten hilft Kindern, sich in der Welt zu orientieren.
Hilfestellungen bei der Orientierung in der Medien- und Kon-
sumwelt finden kaum statt. Aber es gibt Problembereiche des
Medien- und Fernsehverstandnisses, bei denen Kinder Hilfe-
stellung und Interpretationshilfen von Erwachsenen bendtigen.
Solche Problembereiche sind z. B. das Verstandnis von Fernseh-
gewalt in Zeichentrickfilmen oder die mangelnde Unterschei-
dungsfahigkeit zwischen Fernsehprogramm und Werbung. Es
geht folglich darum, ihnen beim Verstehen von Mediengestal-
tungen zu helfen und so aktiv eine Fernsehlesefahigkeit zu for-
dern. Hierzu kénnen padagogische Fachkrafte auf bestehende
Materialien zuriickgreifen, um Projekte anzubieten.

5. Medien als Bildungsmaterial bereitstellen

Sicher gibt es in jedem Kindergarten Bilderblicher, manchmal
auch einen Kassettenrekorder, seltener ein Fernsehgerat und
kaum einen Computer, der den Kindern zuganglich ist. All diese
Medien aber bieten Kindern auf unterschiedliche Weise Bil-
dungsmoglichkeiten und sind Bestandteil kindlicher Primarer-
fahrung. Einerseits machen Kinder Erfahrungen mit dem Medi-
um selbst, andererseits erschlieRen sie sich selbststandig Infor-
mationen oder Geschichten. lhnen die Medien in der heutigen
Zeit vorenthalten zu wollen, bedeutet eine Einschrankung von
Erfahrungs-, Erlebnis- und Informationsmoglichkeiten.

Der Bildungsauftrag von Kindergdrten kann mit Hilfe von
unterschiedlichen Medien umgesetzt werden. Padagogische
Fachkrafte konnen Kinder bei ihren ersten Schritten am Com-
puter padagogisch begleiten und ihnen positive Lernerfah-
rungen ermoglichen.

6. Medien als kooperative Bildungsaufgabe verstehen
Der letzte Aspekt betrifft die Eltern von Kindergartenkindern.

Die schlimmen Einfliisse der Medien rufen bei jungen Eltern
haufig Fragen und nicht selten Sorgen und Verunsicherungen
hervor. Der Kindergarten sollte diese Fragen systematisch auf-
greifen und als Ausgangspunkt fir tiefere Diskussionen tber
die Medienauswahl, familidre Bestrebungen sowie Chancen
und Gefahren der Mediennutzung machen. Hier bietet es
sich an, kooperative Formen der Zusammenarbeit mit Eltern
(Elternabend, Familienwochenende, Elternnachmittage) mit
den Medienprojekten der Kinder zu verkniipfen. Dabei tritt
die padagogische Fachkraft nicht als Belehrende auf, die den
unwissenden Eltern den richtigen Weg zeigt, sondern als
unterstiitzende Begleitung bei schwierigen Erziehungs- und
Bildungsfragen.
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Der Computer als kreatives Werkzeug?

IDEEN UND ANREGUNGEN ZUM KREATIVEN EINSATZ

Susanne Roboom, Diplom-Padagogin beim Verein fiir Medien- und Kulturpadagogik

Blickwechsel e. V. Bremen

Vom friihesten Lebensalter kommen Kinder mit Medien in
Beriihrung, so auch mit dem Computer. Medien sind somit
selbstverstandlicher Bestandteil
begegnen den neuen Technologien meistens ziemlich unbe-
fangen und mit grofRer Neugier. Der Computer hat ihnen auch
einiges zu bieten, schon im Kindergarten. Je selbstverstand-
licher die Kinder lernen, mit dem Computer umzugehen, desto
groRer ist die Chance, dass sie ihn sinnvoll nutzen. Der kom-
petente, kritische, aktive und kreative Umgang mit Medien, so
auch mit dem Computer wird unter dem Fachbegriff Medien-
kompetenz zusammengefasst. Sie ist zu einer Schlisselqualifi-
kation in unserer Gesellschaft geworden.

Aber wie lasst sich Medienkompetenz férdern? Kann durch
den Einsatz des Computers im Kindergarten die Entwicklung
der Kinder gezielt geférdert werden, ohne dass andere wich-
tige Entwicklungsaufgaben vernachladssigt werden?

Erfolgt der Einsatz von Medien im Kindergarten padagogisch
durchdacht und mit einem Konzept, lernen die Kinder, sich in
den Medienwelten zurecht zu finden und mit ihnen umzuge-
hen, ohne von ihnen lberwaltigt zu werden. Der Kindergarten
kann einen erheblichen Teil dazu beitragen, dass Medienkom-
petenz ungeachtet der sozialen Stellung und des Geschlechts
entwickelt werden kann. So bekommen auch Kinder aus Fami-
lien, die keinen Computer besitzen oder ihn einseitig nutzen,
die Moglichkeit, sich mit dem Gerat vielseitig und spielerisch
auseinander zu setzen. Zudem kénnen im Kindergarten Mad-
chen und Jungen gleichermafien an den Computer herange-
flhrt und im Umgang mit der Technik geférdert werden.

Wie kreativ und vielseitig der Computer letztendlich genutzt
wird, hangt zu Hause wie im Kindergarten stark von der Unter-
stlitzung durch die Erwachsenen ab. Nachfolgend einige Anre-
gungen.

ihrer Lebenswelt. Kinder

Ein Puzzle aus Hunderten von Teilen ... was zum Computer
dazu gehort

In der Mitte des Stuhlkreises liegen verschiedene Gegenstan-
de, die mit einem Tuch verdeckt sind: z. B. Maus, Stromkabel,
CD-Rom, Monitor, Tastatur, Wecker, Horkassette, Taschenlam-
pe und ahnliche Gegenstande. Die Kinder ertasten und raten.
Wenn sie sich sicher sind, einen Teil ertastet und erkannt zu
haben, wird der Gegenstand unter dem Tuch hervorgezogen.
Sobald alle Teile identifiziert sind, wird nach einigem Raten
und Uberlegen aussortiert, was nicht zum Computer gehért.
Die Kassette? Nein, die gehort nicht dazu. Der Wecker? Auch
nicht. Und was ist mit dem Stromkabel? Ein Computer lduft
nicht ohne Strom, also muss das Kabel bleiben.

Dann wird tberlegt und besprochen, welche Funktion die ein-

Kindergarten Montan

zelnen Bestandteile des Computers haben. Die Kinder haben
nun die Gelegenheit zu erzahlen, ob es zu Hause einen Compu-
ter gibt und wie gut sie sich schon damit auskennen.

Wieso wird der Computer eigentlich Rechner genannt, obwohl
man damit doch z. B. auch schreiben, spielen, malen, Musik
horen, Fotos bearbeiten oder Videos schneiden kann? Weil
computare (lateinisch) bzw. compute (englisch) lbersetzt
Jrechnen” bedeutet. Und der Computer rechnet immer —egal,
was wir mit ihm tun, egal welchen Befehl wir eingeben —alles
wird von ihm in eine Zahlenfolge aus Nullen und Einsen lber-
setzt. Nur damit kann der Computer umgehen. Der Computer
benutzt also eine Art Geheimsprache, diese Geheimsprache
wird Binarsystem genannt. Das Binarsystem ist Gibrigens schon
mehr als 300 Jahre alt. Es wurde Ende des 17.Jahrhunderts von
Gottfried Wilhelm Leibniz entwickelt.

Der selbst gebaute Computer

Was im Innern des Computers ablduft, ist nicht nur fir uns
Erwachsenen schwer nachzuvollziehen. Ein selbst gebauter,
begehbarer Computer kann helfen, zumindest im Ansatz, die
Grundlagen von Befehlseingabe und -verarbeitung spielerisch
zu verdeutlichen:

An einer Seite eines grolRen Pappkartons wird ein groRes Fen-
ster ausgeschnitten, von innen mit einer stabilen Folie versehen
und wird so zu einem Monitor inklusive Rechner. Dieser kann
von aullen verziert, bemalt und beklebt und mit einem An-/Aus-
Schalter versehen werden. Dann braucht der Computer noch
ein Stromkabel, z. B. eine Schnur oder ein Seil. Eine ausrangierte
Tastatur wird vor den Monitor gelegt. Dann werden — stellver-
tretend fiir das CD-Rom- oder DVD-Laufwerk — noch mehrere
Schlitze in den Karton geschnitten. Durch diese Schlitze wird
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spater die ,Software“ in den Computer hineingereicht. Ist alles
fertig, kann das Spiel losgehen: Dazu setzen sich ein paar Kin-
der in den Rechner und warten auf die ,Befehlseingabe®. Die
Kinder, die mit dem Computer arbeiten wollen, setzen sich an
die Tastatur. Nun kann der Computer ,hochgefahren® und mit
Software” bestilickt werden. Welche das ist, entscheiden die
Kinder vor dem Rechner. Wollen sie,,Musik komponieren®, legen
sie eine ,,Musiksoftware® ein, tatsachlich stecken sie Instru-
mente wie Klangholzer, Rasseln, Schellen und alles, was durch
die Softwareschlitze passt, in den Computer. Zur Not kann auch
ein Instrument von hinten gereicht werden. Die Kinder im Rech-
ner ibernehmen dann die Aufgabe und musizieren.

Es konnen auch Mal- und Bastelutensilien ,installiert werden.
Die Kinder im Rechner haben dann viel zu tun. Die Kunstwerke
werden nach Fertigstellung ,ausgedruckt und von den Kin-
dern vor dem Computer entgegengenommen.

Der Wunschcomputer

Die Kinder kdnnen sich auch einen eigenen Wunschcomputer
bauen.Im Stuhlkreis wird besprochen, was diese Wunschcom-
puter alles kdnnen sollen: vielleicht das Zimmer aufraumen,
Erdbeereis herstellen, den groRen Bruder argern oder den
Kaninchenstall sauber machen. Der Wunschcomputer wird
dann von den Kindern gemalt oder auch gebastelt, gekne-
tet oder collagiert. Mit etwas alteren Kindern kann gut tber
Zukunftsszenarien und technischen Fortschritt spekuliert wer-
den. Vielleicht sind diese Fahigkeiten des Wunschcomputers ja
irgendwann gar nicht mehr so utopisch?

Malen ist nicht gleich malen ...

Wie ein Malprogramm funktioniert, Iasst sich auch im Bewe-
gungsraum des Kindergartens inszenieren. Dazu wird ein
Bogen Papier in der Mitte des Raumes auf den Boden geklebt.
Dieses stellt die Arbeitsflache des Malprogrammes dar. Die ver-
schiedenen Werkzeuge aus dem Malprogramm wie z. B. Pinsel,
Stift, Spriihdose, Lineal, Zirkel, Radiergummi werden als reale
Werkzeuge im Raum verteilt. Die Mouse mit dem Cursor wird
durch ein Rollbrett ersetzt. Auf dem Rollbrett bewegt sich ein
Kind durch den Raum, um die Werkzeuge zur Arbeitsflache
(dem Papier) zu holen. Dann kann mit dem Werkzeug gear-
beitet werden. Wird ein anderes Werkzeug bendétigt, so muss
zunachst das zuvor benutzte wieder an seinen Platz gebracht
werden, denn schliefRlich kann beim Malen am Computer auch
immer nur ein Werkzeug genutzt werden. Zwischendurch
wechseln sich die ,,Mouse-Kinder” ab, denn das Malen mit dem
Rollbrett ist anstrengend und sehr bewegungsintensiv.
AnschlieBend kann das Malen am Computer ausprobiert wer-

den, eine Moglichkeit, um die Hand-Auge-Koordination zu
fordern. Gemeinsam werden die verschiedenen Werkzeuge
ausprobiert: malen mit Stift und Pinsel, Flachen flllen mit
dem Farbeimer, Farbnebel mit der Spriihdose erzeugen, Bild-
teile markieren, kopieren und einfligen, geometrische Formen
und Muster einbauen und vieles mehr. Ist etwas nicht ganz so
gelungen wie gewiinscht, wird der letzte Arbeitsschritt einfach
riickgangig gemacht oder mit dem —digitalen — Radiergummi
wegradiert.

Am Computer sollten die Kinder mindestens zu zweit arbeiten,
so kdnnen sie sich stets gegenseitig erganzen und voneinander
profitieren.

Sind den Kindern die Werkzeuge des Malprogramms ver-
trauter, kdnnen anspruchsvollere Aufgaben gestellt werden: z.
B. ein eigenes Mandala aus geometrischen Formen, ein Fehler-
Suchbild oder eine Collage mit eigenen Fotos herstellen.

Warum Trickfilme nur gucken? Selber machen ist gefragt

Um einen Trickfilm zu erstellen, bendtigen die Kinder einen
digitalen Fotoapparat, einen Computer und natiirlich Phantasie
und Kreativitat. Als erstes denken sie sich gemeinsam eine klei-
ne Geschichte aus. Die Handlung sollte gerade bei den ersten
Trickfilm-Versuchen moglichst einfach sein, z. B. zwei Figuren,
die aufeinander zu laufen, sich begriiRen, einander umrunden
und gemeinsam weitergehen. Als Hintergrund fiir die Szene-
rie kann ein Bild aus einem Bilderbuch dienen (mdglichst ohne
Figuren oder Text), ein Bildkalender (mdglichst nicht Hoch-
glanz) oder auch ein selbst gemaltes zum Inhalt passendes
Bild. Die abgesprochene Szenerie wird aufgebaut und das erste
Foto gemacht. Achtung: Die Hande diirfen nicht mit aufge-
nommen werden. Dann werden die Figuren ein kleines Stlick
bewegt und wieder wird ein Foto gemacht und so weiter und
so fort ...

Je kleiner die einzelnen Bewegungen sind, die die Figuren
machen und in den Fotos festgehalten werden, umso flissiger
sehen spater die Bewegungen der Figuren im Trickfilm aus. Sind
alle Fotos gemacht, werden diese in den Rechner geladen. Dort
kénnen sie z. B. mit der Software MovieMaker zu einem Trick-
film zusammengestellt und mit Vor- und Abspann und Musik
versehen werden. MovieMaker gehort zum Lieferumfang aller
Rechner, die mit dem Betriebssystem WinXP ausgestattet sind.
Es ist zu finden unter Start / alle Programme / Zubehér.

Die hier vorgestellten Anregungen geben nur einen kleinen
Einblick in die vielfaltigen kreativen Moglichkeiten, die der
Einsatz des Computers im Kindergarten bieten kann. Weitere
Informationen finden Sie unter www.blickwechsel.org, www.
kita-nrw.de oder www.mediaculture-online.
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Fachkreis ,,Medienbildung im Kinder-

garten®

Sabine Giuntini,Johanna Hafner, Kindergartensprengel Neumarkt

Padagogischer Auftrag — Selbstorganisation der padago-
gischen Fachkrafte

Medienkompetenz ist auf die grundlegende Fahigkeit ausge-
richtet, sich in einer von Medien gepragten Welt zurechtzufin-
den und die Medien zum eigenen Nutzen einzusetzen. Der Kin-
dergarten hat den Auftrag, eine ganzheitliche Entwicklung der
Kinder zu ermoglichen und zu unterstiitzen. Deshalb muss die
Medienbildung auch im Kindergarten eine zentrale Rolle spie-
len und darf aus dem Bildungsangebot nicht ausgeschlossen
werden.

Der Fachkreis ,Medienbildung im Kindergarten“ entstand im
Kindergartensprengel Neumarkt aus dem Beduirfnis der pada-
gogischen Fachkrafte, ihre padagogische Verantwortung pro-
fessionell wahrzunehmen und den Bildungsauftrag ganzheit-
lich zu erfiillen.

In seiner umgangssprachlichen Verwendung bezieht sich der
Begriff ,,Medium“ auf Mittel, Mittler und auf etwas zu Vermit-
telndes. Uberall, wo wir uns in unserer Welt umsehen, begeg-
nen wir der Kommunikation Uber Medien; ihre Bedeutung
nimmt fortwahrend zu.

Da die Medien die Lebenswelt der Kinder mitpragen, gehoren
sie als Spiel- und Lernbereich heute genauso selbstverstand-
lich in den Kindergarten wie z. B. eine Bauecke, eine Puppen-
wohnung oder ein Bilderbuchplatz.

Kinder lernen nachhaltig, wenn sie die Moglichkeit erhalten,
sich ihre Welt eigenaktiv anzueignen. Deshalb ist es die Aufga-
be der padagogischen Fachkrafte, gemeinsam mit den Jungen
und Madchen die verschiedenen Moglichkeiten zur selbstbe-
stimmten Nutzung der Medien zu erschlieBen, kreative Zugan-
ge aufzuzeigen, anzubieten und in die Praxis eines kindorien-
tierten Lernens umzusetzen.

Einstiegsmoglichkeiten — ganzheitliche Bildung

Die Beobachtung zeigt, dass Medien in ihrer virtuellen Wirkung
und technischen Vielseitigkeit auf Kinder eine groRe Faszinati-
on ausliben. Die friihe Konfrontation der Madchen und Jungen
mit dieser ,Zauberwelt” und die kindliche Begeisterung und
Neugierde bieten padagogisch wertvolle Ansatzpunkte fiir den

Einstieg in die Bildungsarbeit und werden situationsspezifisch
fir die Fragen und Lerninteressen der Kinder gezielt genutzt.
Die sprachlichen Kompetenzen der Kinder werden durch die
Auseinandersetzung mit den Medien gestarkt und die Anna-
herung an die Welt der Medien fiihrt zu aktivem Sprechen.
Durch das gemeinsame Arbeiten am Computer entsteht ein
dynamischer Prozess, der den kommunikativen Austausch zwi-
schen den Kindern untereinander und mit den padagogischen
Fachkraften anregt. Dadurch wird der Dialog zwischen den Kin-
dern gefordert und gleichzeitig der Wortschatz erweitert. Spra-
che unterstltzt durch die gemeinsame Kommunikation die
kreative Herstellung von Medienprodukten wie z. B. eines Foto-
grammes oder eines Daumenkinos. Die Freude Uber die Sicht-
barkeit und Greifbarkeit des Erfahrbaren und des Gelernten
ermoglichen es, die Medienerlebnisse als Lerngeschichten der
Kinder aufzugreifen und die Entwicklung der Kinder aus ihrer
eigenen Perspektive zu begleiten, sie in ihren Interessen aktiv
zu unterstitzen.

Medienbildung — professionelle Zugdnge — co-konstruktives
Lernen

Die Kinder bringen ihre Medienerlebnisse in den Kindergarten
mit. Die padagogischen Fachkrafte haben die Aufgabe, Situati-
onen der Kinder aufzugreifen und mit ihnen ihre Themen und
Fragen zu erarbeiten.

Die Medienbildung hat den Erwerb und den Aufbau von Medi-
enkompetenz zum Ziel, sie bietet den Kindern die Moglichkeit,
aktiv mit den verschiedenen Medien zu arbeiten.

Aus diesem Grunde ist es wichtig, dass die Fachkrafte die eige-
nen Medienkompetenzen reflektieren und bewusst erweitern.
Der Fachkreis bietet den professionellen Rahmen, um sich mit
der Medienbildung im Kindergarten auseinanderzusetzen:
Medieninhalte werden diskutiert, technisches Kénnen wird
erprobt, neue Zugange werden erkundet und in der Praxis den
Kindern als Lernchancen im eigenaktiven Spielen und Handeln
angeboten.

Die Zielsetzung des Fachkreises richtet sich auf die Professio-
nalisierung der padagogischen Fachkrafte. Die Befahigung zur
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Erweiterung von Medienkompetenz und die Unterstltzung
der kindlichen Lern- und Spielinteressen erfordern Wissen,
das moglicherweise in der eigenen Ausbildung noch nicht zur
Verfugung stand. Im Fachkreis ,Medienbildung im Kindergar-
ten” wird studiert, wie Medieninhalte aus unterschiedlicher
Perspektive erfasst, gestaltet, verarbeitet und weitergegeben
werden konnen, er bemuht sich, die in den Rahmenrichtlinien
verankerten Inhalte aufzugreifen und unterstitzt die professi-
onelle Umsetzung der Bildungsziele. Dabei stehen die Vielfalt
der kindlichen Lerninteressen und die Berlcksichtigung der
spielerischen Erkundung der Lebenswelt des Kindes im Zen-
trum.

Schritt fiir Schritt — ein gemeinsamer Weg
Im Herbst 2007 fand das erste Treffen des Fachkreises ,Medi-
enbildung im Kindergarten® statt. Vor dem ersten Treffen war
es uns wichtig, mit einem Fragebogen die Ausgangssituation
zu erheben. Wir wollten von den Mitgliedern erfahren, tGber
welche Kenntnisse sie im Umgang mit Medien verfiigen und
welche Erfahrungen sie im Bereich der Medienbildung bereits
gemacht haben. Wir stellten auch die Frage, welche Unterstit-
zung sie fur die Umsetzung ihrer Bildungsarbeit brauchen.
Ausgehend von dieser Bestandsaufnahme wurde beim ersten
Treffen gemeinsam der Weg des Fachkreises thematisiert.
Dann erfolgte lber eine PowerPoint-Prasentation eine Anna-
herung zum Begriff ,Medien®, auch der Versuch, eine mogliche
Einteilung fur die differenzierten Arten von Medien zu finden
wurde unternommen:visuelle Medien, auditive Medien, audio-
visuelle Medien ...
Durch vielseitigen Austausch, durch gezielte Gruppenarbeiten,
durch lebhafte und bereichernde Diskussionen ergab sich im
Prozess der Co-Konstruktion die Entwicklung des Fachkreises
zu einem lebendigen Kreis des Lernens.
Es wurden stets die Themen der Mitglieder aufgegriffen, ihre
Wiinsche gesammelt, besprochen und darauf aufbauend die
Anliegen unter fachwissenschaftlicher Begleitung padago-
gisch bearbeitet.
Ein Blick auf die Wunschliste der Fachkreisteilnehmerinnen
sowie auf die Wege unserer Auseinandersetzung zeigt die
Arbeit im Fachkreis, die Vielfalt der Bedurfnisse und der profes-
sionellen Gestaltungsformen auf:

Erweitern der eigenen Medienkompetenzen

Auseinandersetzung mit der Medienbildung im Kindergar-

ten

Erweitern der Medienkompetenz der Kinder

Medieninhalte selbst erschlieBen und neue erkunden

Kooperation mit den Eltern

Auseinandersetzung mit den verschieden Programmen des
Computers (Microsoft Office Programme)
Erproben und Durchspielen verschiedener Kinder-Software

Folgende Themen standen im Vordergrund:
Auseinandersetzung und Bewertung der verschieden Lern- und
Spielprogramme nach padagogisch-didaktischen Kriterien
Martina Monsorno stellte das Projekt ,,Mit Kindern Medien-
kompetenz entwickeln“ vor.

Gemeinsame Erkundung der Moglichkeiten einer Digitalka-
mera

Tipps und Tricks fur die padagogischen Fachkrafte zur guten
Fotografie (Ubertragen, Abspeichern, Bearbeiten und Archi-
vieren von Fotos wurden am Computer gelibt)

Praktische Ideen zur kreativen Gestaltung der Medienwelt,
Erprobung des Daumenkinos, einer Film-Drehscheibe, Wun-
derscheibe u. a.

Der Direktor des Amtes fur audiovisuelle Medien Martin
Sélva informierte tiber das Urheberrecht und stellte das Amt
flr audiovisuelle Medien vor.

Die Referentinnen Sabine Eder und Telke Reeck vom Verein
flr Medien- und Kulturpadagogik ,Blickwechsel“ fiihrten in
die Arbeit , Trickfilm mit der digitalen Fotokamera erstellen®
ein.

Die Kindergartnerinnen Irene Herbst und Sigrid Barbi stell-
ten die Schreibwerkstatt vor.

Josefine Tappeiner und Barbara Amort prasentierten das Pro-
jekt,Lisa und der Krachdrache®, erstellt mit der Software Ani
Paint, padagogisch differenziert erarbeitet und durchgefiihrt
im Kindergarten Montan.

Christine Hofer stellte die Eignungsprifungsarbeit zur Medi-
enbildung im Kindergarten ,Die Gespensterhohle® vor.

Beim Abschlusstreffen des Fachkreises ,Medienbildung im
Kindergarten“ besuchten wir den Radiosender Sudtirol 1.
Ein Mitarbeiter des Senders fiihrte uns durch das Studio, so
konnten wir hinter die Kulissen sehen und eine Radio- und
Nachrichtentibertragung live miterleben.

Die Vielfalt der Lerninteressen und die Wiinsche der padago-
gischen Fachkrafte werden den Professionalisierungsprozess
im Fachkreis auch in Zukunft weiterfiihren und dafur sorgen,
dass die Kooperation und das lebendige Miteinander Freude,
Gemeinsamkeit und Kreativitat ermoglichen. Die Medienbil-
dung wird dadurch verstarkt in die Bildungsarbeit einflieRen
und den Madchen und Jungen die Moglichkeiten zu einem
eigenaktiven Erforschen und Experimentieren in der Welt der
Medien bieten.
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Martina Monsorno, Padagogisches Institut

Neben Familie und Kindergarten sind die Medien zu einer
pragenden Sozialisationsinstanz geworden. Deshalb muss
der Kindergarten, will er Erfahrungs- und Bildungswelt fur
Kinder sein, die Begegnung und Auseinandersetzung mit
Medien und Medieninhalten in die Bildungsarbeit mit ein-
beziehen. Kinder sind den Medien nicht nur ausgeliefert,
sondern setzen sich auch aktiv damit auseinander. Das
entspricht der Bildungsvision eines medienkompetenten
Kindes.

Die Auseinandersetzung mit Medien im Kindergarten
stellt auch die padagogischen Fachkrafte vor eine Heraus-
forderung, die oftmals ein Gefuhl der Uberforderung aus-
[6st. Dadurch kann es auch zur Ablehnung des Einsatzes
von Medien im Kindergarten kommen. Eine gelingende
medienpadagogische Arbeit im Kindergarten braucht aber
das Einlassen auf die Auseinandersetzung mit Medien von
padagogischen Fachkraften und den Familien der Kinder
gleichermaRen.

Vor diesem Hintergrund fiihrt Frau Dr. Beate Weyland, Lehr-
beauftragte an der Fakultat fir Bildungswissenschaft in
Zusammenarbeit mit dem Padagogischen Institut und mit
UnterstUtzung des Kindergarteninspektorates ein zweitei-
liges Forschungsprojekt zur Medienbildung im Kindergar-
ten durch.

Der erste Teil des Forschungsvorhabens lenkt das Augen-
merk auf den Einsatz verschiedener Medien in der Bil-
dungsarbeit im Kindergarten. Diesbezlglich wurde in den
Kindergarten aller drei Sprachgruppen mittels Fragebogen
erhoben, welche Medien in den Kindergarten vorhanden
sind, ob und welche Medien eingesetzt werden. Die Erhe-
bung wird zurzeit ausgewertet. Die Ergebnisse werden den
padagogischen Fachkraften zu einem spateren Zeitpunkt
vorgestellt.

Digitale Medien im Kindergarten
Teil zwei des Forschungsprojektes befasst sich mit den
digitalen Medien im Kindergarten. Ziel des Forschungsvor-
habens ist es, verschiedene Aspekte zum Einsatz digitaler
Medien im Kindergarten zu betrachten:
Kenntnisse und Einsatz der Medien seitens der padago-
gischen Fachkrafte im Sinne von Medienkompetenz,
Reflexion zum Einsatz digitaler Medien im Kindergarten
und der damit verbundenen Bildungsprozesse.
Der Forschungsansatz geht davon aus, dass bereits im
Kindergartenalter Kinder mit Unterstiutzung kompetenter
padagogischer Fachkrafte von der Mediennutzung zum
Medialitatsbewusstsein gelangen kdnnen. Medialitatsbe-
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wusstsein bildet nach dem Medienkompetenzmodell von
Norbert Groeben die erste Stufe von Medienkompetenz.
Medienbenutzer und Medienbenutzerinnen haben dem-
nach ein Bewusstsein davon, dass sie sich in einer medialen
Konstruktion bewegen.
Sieben Kindergartnerinnen beteiligen sich am Projekt. Sie
werden von Christian Laner und Martina Monsorno vom
Padagogischen Institut sowie Sabine Giuntini, Projektbe-
gleiterin des Kindergartensprengels Neumarkt begleitet.
Die Gruppe hat sich von Oktober bis Dezember 2009 drei-
mal getroffen.
Am ersten Treffen haben auch die Kolleginnen aus den ladi-
nischen und italienischen Kindergarten teilgenommen. Ziel
war das gegenseitige Kennen lernen.
Beim zweiten Treffen setzten sich die Teilnehmerinnen mit
der Forschungs-Hypothese auseinander. Im Mittelpunkt
standen die Fragen:

Wie entwickle ich als padagogische Fachkraft Mediali-

tatsbewusstsein?

Wie kann ich Kinder in ihrem Entwicklungsprozess von

Medialitatsbewusstsein begleiten?
Das dritte Treffen stand im Zeichen der konkreten Projekt-
planung. Alle Teilnehmenden wahlten fiir das Projekt den
Computer aus und Ulberlegten sich, welche Programme
oder Software geeignet sind, um mit Kindern ein Bewusst-
sein von Medialitat zu entwickeln. Zudem wurde auch
Uberlegt, wie sich Medialitatsbewusstsein bei Kindern beo-
bachten lasst.
Im Janner 2010 starteten die padagogischen Fachkrafte mit
der konkreten Umsetzung im Kindergarten. Sie arbeiten mit
den Kindern am digitalen Medium Computer und begleiten
die teilnehmenden Kinder beim Erwerb von Medialitatsbe-
wusstsein. Jeder teilnehmende Kindergarten bzw. jede teil-
nehmende Gruppe wird von einer der drei Begleitpersonen
Uber den Zeitraum des Projektes von Janner bis Mai 2010
dreimal besucht. Im Fokus der Beobachtungen stehen die
Aktivitaten der Kinder am Computer sowie die dabei erfol-
genden Gesprache der Kinder und nicht zuletzt die von der
Fachkraft begleiteten Reflexionsrunden der Kinder. Die Kin-
dergartnerinnen dokumentieren ihre Beobachtungen.
Im Juni 2010 ist ein Treffen mit den Teilnehmenden aller drei
Sprachgruppen vorgesehen, bei welchem ein erstes Resu-
mee gezogen wird. Im Mittelpunkt der Reflexionen und des
Austausches stehen dabei aber nicht Produkte, sondern
Prozesse. Welche Lernwege haben Kinder und Fachkrafte
zuriickgelegt und welche Erkenntnisse lassen sich daraus
auch fiir andere padagogische Fachkrafte ableiten?
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Meine erste Begegnung mit dem Computer

KINDER ENTDECKEN SPRACHE MIT DEM PROGRAMM SCHLAUMAUSE

Christine Kuenzer, Kindergarten Sexten/Moos

,lch habe das Obst richtig angemalt, weil der Zauberer will
Obstsalat. Die Banane war griin und ich habe sie gelb gemacht.
Bei den Trauben hat der Zauberer beeh gesagt, weil er keine
gelben Trauben will. Sell wor hetzig. Es war fiir mich gar nicht
schwierig.”

Ziel: Forderung der Unterscheidung von Farben, Sprache, Fein-
motorik, Konzentration

RE%

»Dann habe ich Blumen im Garten vom Zauberer Kilipop einge-

setzt. Da habe ich gut schauen gemusst, welche Blumen gleich
ausschauen und dann zahlen. Das war schén und der Zauberer
ist lustig.”

Ziel: Forderung mathematischer Kompetenzen, des logischen
Denkens und der Merkfahigkeit
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Andrea Gartner, Anna Oberhollenzer, Kindergarten Rein

Der Zugang zu
Geschichten, zu
Erlebnissen und

Ereignissen st fir
Kinder
schied zu friheren
Zeiten im weitaus
geringeren Maf3e an
die Schrift gebun-
den. Dies ist mog-
lich durch die Nut-
zung der verschie-
denen Medien.

Bei der sprachlichen Bildung kommt es in erster Linie darauf an,
am Interesse der Kinder anzuknipfen. Deshalb beziehen wir die
Medien ein und verschaffen diesen einen sprachférdernden Stel-
lenwert.

Bei uns im Kindergarten kénnen die Kinder mit dem Computer
schreiben, zeichnen, drucken und CD-Roms nutzen.

CD-Roms erweitern die kindliche Wahrnehmung von literarischen
Texten. Sie schlieBen Musik, Gerausche, Filmsequenzen und Clips
mit ein und gehen Uber das herkémmliche Bilderbuch hinaus.
Lernsituationen, Spiele und Geschichten stehen in Verbindung. Die
Kinder entscheiden die Abfolge des Geschehens und somit auch
die Abfolge des Textes. Sie beschaftigen sich gerne in einer am Spiel
orientierten Variante mit den Figuren, die sie aus Bilderblichern
kennen.

Wie erwartet, 16sen die CD-Roms in der ersten Nutzung bei den
meisten Kindern gro3e Begeisterung aus, alle wollen sie ausprobie-
ren. So befindet sich hinter den ,,aktiven“ Kindern am Computer-
tisch meist eine Gruppe von zuschauenden Kindern, die gebannt
das Geschehen auf dem Monitor verfolgen. Doch nach einigen
Tagen ist der Computer fiir die Kinder nichts anderes als ein Ange-
bot neben vielen, wie etwa ein Kreativ-Angebot oder das Spielen
und Arbeiten auf dem Bauplatz und in der Puppenwohnung. Es
gibt kaum Kinder, die verunsichert sind und sich wenig zutrau-
en. Die meisten Kinder gehen unbefangen und nach kurzer Zeit
selbststandig mit dem Computer um. Einige Kinder haben Schwie-
rigkeiten mit der Auge-Hand-Koordination. Auffallig ist, dass die
dreijahrigen Kinder dem Computer wenig Interesse schenken und
bei dieser Altersgruppe andere Spielbedrfnisse im Vordergrund
stehen.

Die Kinder arbeiten mit dem Computer im Freispiel, es gibt keine
festgesetzten Zeiten und es gibt auch keine bestimmte Kinder-
gruppe, die ihn nutzen darf. Am Kindergartenalltag verandert sich
nichts.

Einige Kinder benétigen Hilfe beim Starten und Beenden des Spiels,

im Unter-
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dabei unterstitzen sie sich aber auch gegenseitig:,,Du musst war-
ten, bis der Pfeil kommt, wenn die Sanduhr weg ist, musst du hier
klicken!" Oft wird mit den Fingern auf dem Bildschirm gezeigt, wo
geklickt werden soll.

Der Computer wird immer nur auf Wunsch der Kinder gestartet,
sie verstandigen sich mit den Fachkraften und regeln dann selber
die Reihenfolge und Bedienung. Bei der CD-Rom ,,0Oh, wie schon
ist Panama“ kannten die Kinder die Figuren vom gleichnamigen
Bilderbuch. Die CD-Rom bietet ein Horspiel, welches das Gehorte
mit dem geschriebenen Wort verknUpft. Das Wiedererkennen von
Buchstaben und Wértern wird geubt. Eine Anlauttabelle prasen-
tiert Buchstaben und Anlaute in Bild und Ton.

Die CD-Rom ,Der Rauber Hotzenplotz” setzt die gleichnamige
Geschichte als multimediales Kasperltheater kindgerecht um. Sie
bietet knifflige Ratsel und Aufgaben und fordert spielerisch die
Lese- und Merkfahigkeit der Kinder. Insgesamt kann dieses Spiel
die kindliche Auseinandersetzung mit den Figuren der Geschichte
fordern und intensivieren.

Bei der Auswahl der CD-Roms achten wir darauf, dass sich die CD-
Rom selbst startet, der Text vorgelesen wird, die Stimmen anspre-
chend sind und die Kinder sich selbststandig tiber Symbole zurecht-
finden konnen.

Wir haben den Kindern gezeigt, dass schriftliche Quellen der Infor-
mationsbeschaffung dienen. Wir informierten uns nicht nur in
Lexika, sondern auch im Internet. Dort finden wir kindgerechte
Informationen und Bilder zu den verschiedensten Themen (Traktor,
Tiere ...). Besonders interessant war es fiir die Kinder, als wir eine
E- Mail an den Nachbarkindergarten schickten. Sobald uns die
Ruckantwort erreichte, war fir sie klar, dass mit diesem Medium
schriftlich kommuniziert werden kann.

Diese Medien (CD-Roms, Tontrager, Kurzfilme, Internet ...) betrach-
ten wir als Erweiterung zum herkdmmlichen Umgang mit dem Bil-
derbuch. Eine geregelte und bewusste Nutzung der verschiedenen
Medien erweitert die sprachférdernden Moglichkeiten und wir
Padagoginnen helfen den Kindern, dieses Potential auszuschépfen.
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Ratespiele mit dem Computer

Margarete Lun, Kindergarten Untermais

Wir starteten die Computeraktivitaten, indem wir an das
bereits vorhandene Wissen der Kindergartenkinder zum Medi-
um Computer anknlpften. Zu den Fragen:,Was ist ein Com-
puter, was gehort zu einem Computer und was kann ich mit
einem Computer machen?“ haben die Kinder folgende Aussa-
gen gemacht:

m Maximilian:,,Man braucht a Maus, wo obn dor Pfeil isch, wo
mon schiabn konn. Wo man eischiabn muas. Und Boxen, wo
die Lautstarke auBerkimp und Tasten. Mir hobn an grof3n
Computer, er gehort meinem Papi. Mit'n Computer konn
man Spiele aussuchen, molen, Internet Post holen, weiter ei
drahnen.In Internet einigian Alice.it und E-mail schicken wos
mon afn Handy ai tian konn.”

m Paul: ,Ich brauche Strom; die Maus zum Klicken. Wenn man
oben schauen will, muss man auidrahnen und unten muss
man oidrahnen. Wir haben zu Hause eine kaputte Maus. Wir
brauchen noch einen Drucker. Und die Lautsprecher zum
Spieln. Ich habe keinen Computer, aber mein Bruder, Mama
und Papa. Mein Bruder hot a Nintendo. Wir haben zwei
Computer. Ich darf gar nichts machen. Es gib a Wiirmer und
Viren.“

AnschlieRend zeichneten die Kinder in einer Gruppenarbeit die

angesprochenen Teile des Computers auf und erkldrten deren

Funktion. Die Bilder begleiteten uns wahrend der gesamten

Aktivitaten mit dem Computer an der Wand.

Auf die Frage ,Habt ihr schon einmal am Computer gearbeitet

und wie oder was habt ihr getan?“ antworteten

m Silvia: ,Ich kann auch den Computer anzlnden, nicht alle
Spiele, nur zum Malen. Ich habe nur gemalt mit Computer.”

m Tobias: ,Ich kann selbst einschalten, den Bob einigehn. Ich
spiel Bob der Baumeister und male und spiele, ich habe drei
Sachen im Computer.”

Unsere Arbeit mit dem Computer starteten wir mit dem Pro-

gramm Paint. Die Kinder zeichneten und malten zu einem von

ihnen gewahlten Thema. Das Bild bekam einen Titel. In einer
weiteren Einheit haben wir das Bild nochmals kopiert und

dort flinf kleine Veranderungen vorgenommen, die dann von
der nicht an den Aktivitaten beteiligten Kindergruppe gefun-
den werden sollten. Dazu projizierten wir unsere Bilder an die
Wand, sodass alle Kinder die Bilder gut erkennen und aktiv
mitraten konnten. Die Kinder stellten die Aufgabe der Gruppe
vor und nannten den Titel ihres Werkes. Die erkannten Unter-
schiede wurden vom Kind, das das Bild angefertigt hatte, mit
einem Kreuz eingezeichnet.

In einem zweiten Moment beschaftigten sich die Kinder mit
der digitalen Fotografie. Sie suchten sich einen Gegenstand
im Raum und machten davon zwei Fotos. Auf dem ersten Foto
wurde nur ein Detail des Gegenstandes fotografiert. Beim
zweiten Foto |6sten sie das Bilderratsel auf, indem sie den
Gegenstand insgesamt fotografierten. So wurde das Ratselra-
ten mit der restlichen Kindergruppe weitergefiihrt.

Den Abschluss bildete die Bearbeitung der Fotografie. Mit dem
Spiel ,Kai’s Supergoo” bearbeiteten und veranderten die Kin-
der zundchst mein Foto. Ich bekam eine lange Nase, viele Haare
und dicke Lippen.Wer von den Kindern dann Lust hatte, konnte
sein eigenes Foto ebenfalls verandern. Dabei sprachen wir auch
dartiber, dass im Fernsehen und in Zeitschriften auch viele Bil-
der verandert werden, manchmal zum Vorteil und manchmal
zum Nachteil des Abgebildeten.

Zum Abschluss der Aktivitaten kam eine Schulklasse zu Besuch
und beteiligte sich rege am Mitraten. Als Hohepunkt des Rat-
selratens und der Vorfiihrung erklarte sich die Lehrperson der
Klasse bereit, ein Foto von sich machen zu lassen und es in
den Computer zu Ubertragen. Die Kinder bearbeiteten dann
das eingefligte Bild am Bildschirm mit dem Programm ,Kai’s
Supergoo®. Die restliche Gruppe beobachtete das Geschehen
an der Wand (Beamerprojektion) mit. Das bereitete den Kin-
dern natlrlich auBergewodhnlich viel Freude und SpaR.

Das Computer-Schnupper-Projekt ist von den Kindern positiv
aufgenommen worden. Besonders freuten sie sich auf die Pra-
sentation ihrer Werke, Fotografien und Arbeiten und die einge-
bauten Rateaufgaben.
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Zeichnen mit Ani Paint

Michaela Unterfrauner, Kindergarten Brixen/Anna Seidner

Nach zahlreichen Gesprachen und Dis-
kussionen beschlossen wir im Kindergar-
tenjahr 2007/2008,den Computerin den
Kindergartenalltag zu integrieren. Wir
legten Wert auf eine geeignete Software
und wahlten das Programm Ani Paint.
ANI PAINT™ steht fur Animated Painting
und ist ein Programm, das in seiner Hand-
habung einfach ist. Es ist fiir Kinder im Kin-
dergartenalter geeignet. Mit den Mitteln
und Werkzeugen eines Malprogramms
kénnen kleine animierte Geschichten
erstellt werden. Mit Ani Paint malen die
Kinder auf einer anfanglich schwarzen Fla-
che und gestalten so ihre eigenen Zeich-
nungen.Was Ani Paint von einem gewohn-
lichen Malprogramm unterscheidet, ist die
Eigenschaft, dass jeder Arbeitsschritt, jeder
Pinselstrich aufgezeichnet wird. Mit einem
Klick auf die Play-Taste setzt sich das Bild genau in der Reihenfol-
ge, wie es gezeichnet wurde, zusammen. Die Geschwindigkeit ist
einstellbar. So haben die Kinder die Méglichkeit, sich den genauen
Bildaufbau nochmals anzusehen, der dann wie ein Film ablauft.
Neben dem eigenen Malen kénnen auch Fotos, Bilder und
Schrift eingefligt werden. Auch Tonaufnahmen mit einem
Mikrofon sind méglich. Die Filme kdnnen zudem mit Musik
unterlegt werden. Wir beschrankten uns nur auf das Zeichnen
und Malen mit Ani Paint.

Der Einsatz des Computers orientierte sich an folgenden Zielen:

m die Werkzeuge des Computers kennen lernen

m die Software Ani Paint mit ihren vielfaltigen Gestaltungs-
moglichkeiten kennen lernen

m die kognitiven Kompetenzen fordern (Fahigkeit, Zusammenhan-
ge zu erkennen, Probleme zu |6sen, Handlungsstrategien zu pla-
nen und Entscheidungen zu treffen, sprachliche Kompetenzen)

m soziale Kompetenzen fordern (voneinander lernen, miteinander
lernen, PC als Schauplatz fiir gemeinsame Aktionen erleben)

m Kreativitat fordern (adsthetisches Empfinden, Aneignungs-
und Gestaltungskompetenz)

= Medialitatsbewusstsein fordern (die Kinder erkennen den
Unterschied zwischen Realitat und virtueller Welt)

m Auge-Hand-Koordination fordern

Vorbereitungen
m Ich nutzte fir das Projekt zwei Laptops (einen Laptop besaR
der Kindergarten und einen weiteren Laptop brachte ich von

zu Hause mit) und richtete eine Computerecke ein.

m Ich lieh das Programm Ani Paint vom Kindergartensprengel
aus und installierte es auf beiden Laptops.

m Als nachstes stellte ich allen interessierten Kolleginnen des
Kindergartens das Programm Ani Paint vor.

m Die Eltern wurden bereits bei unserem ersten Elternabend
uber unser Vorhaben informiert.

Ablauf

Im Kleinteam einigten wir uns darauf, nur die Kinder, die im

Herbst die erste Klasse besuchen, in die Arbeit einzubeziehen.

Ein- bis zweimal wochentlich begleitete ich eine Kleingrup-

pe (vier bis flinf Kinder), um mit ihnen am PC zu arbeiten. Zu

Beginn der Arbeit flihrte ich den Computer ein, und die Kinder

lernten Begriffe wie Hardware, Software, Maus usw. kennen. In

der ersten Zeit drehte sich dann alles um den Computer mit

entsprechenden Geschichten, Liedern, Kreativangeboten etc.

Ich flihrte mit den Kindern Gesprache Uber bereits gemach-

te Erfahrungen mit dem PC. Dabei stellte ich fest, dass die

Vorkenntnisse der Kinder recht unterschiedlich waren. Gerne

waren sie bereit, davon zu erzahlen und sich untereinander

auszutauschen. SchlieRlich erarbeitete ich mit den Kindern die

Regeln fir einen sorgsamen Umgang mit dem PC:

m die Hande sind sauber

m am Gerat wird nicht gegessen und getrunken

m hochstens drei Kinder sitzen an einem Gerat

= die Sanduhr regelt die Zeit (15 Minuten), die ein Kind am PC
sitzen darf
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Der Drache Hugo ist gefahrlich.
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Er spuckt so viel Feuer, dass tiberall, auch hinter ihm Feuer ist.

Er spuckt Feuer vom Mund heraus.

zum Arbeiten am PC wird eine Reihenfolge durch Auszahlen
festgelegt

Einfiihrung in das Programm

SchlieRlich fuhrte ich die Kinder in das Programm Ani Paint ein.
Ich erklarte ihnen dabei kurz die notwendigsten Schritte, um mit
dem Programm zeichnen zu kdnnen. Dann lieR ich sie frei experi-
mentieren. Es war erstaunlich, wie schnell die Kinder lernten, sich
innerhalb des Programms zu orientieren, zu navigieren und ein-
zelne Werkzeuge selbststandig zu entdecken und zu gebrauchen.
Das Zeichnen und Malen mit der Maus am Bildschirm
begeisterte die Kinder sehr und es machte ihnen groRBen SpaR.
Einige erstellten sogar kleine Geschichten, die sie den anderen
Kindern gerne prasentierten. Mir fiel auf, dass die Kinder, die
an einem Gerat sallen, gut zusammenarbeiteten und dass es
kaum Konflikte gab. Es kam zu einem regen kommunikativen
Austausch untereinander. Die Kinder halfen sich gegenseitig

Dann spuckt Hugo auch noch Lava.

und gaben sich Tipps und Ideen. Besonders faszinierend fanden
die Kinder, dass ihre Zeichnungen beim Klick auf die Abspielta-
ste, wie aus Geisterhand wieder aufgebaut wurden.

Mit Bild- und Textmaterial dokumentierte ich die Arbeit regel-
maRig an der Schautafel.

Mein Fazit

Ruckblickend stellte ich fest, dass die Arbeit mit dem Computer
sehr gut gelaufen ist. Die Kinder zeigten keinerlei Beriihrungs-
angste mit dem Medium, im Gegenteil sie wandten sich dem
Computer begierig und neugierig zu. Der Computer hat sich pro-
blemlos in den Kindergarten-Alltag integrieren lassen und die
Regeln wurden ohne Probleme eingehalten. Gerne mdchte ich
auchindenkommenden Jahrenden PCin den Kindergartenalltag
integrieren. Es erscheint mir jedoch sinnvoller, die Computerecke
in Zukunft nicht mehr in einem eigenen Raum unterzubringen,
sondern sie sollte sich direkt im Gruppenraum befinden.
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Digitale Medien in der Sprach- und

Schreibwerkstatt

Barbara Amort, Kindergarten Altrei

S
Kinder brauchen vielfaltige Moglichkeiten, Sprache mit allen
Sinnen zu erleben. Kleinkinder sprithen vor Neugierde und
Wissensdurst und bringen so die beste Voraussetzung zum

Lernen mit: den eigenen Antrieb. Sie entdecken, erforschen,

ertasten, erleben mit viel Bewegung und mit allen Sinnen die
Welt.

Mit einer Interessensgruppe von Kindern errichten wir die
Sprach- und Schreibwerkstatt und fiihren sie mit der Hand-
puppe ,Schildkrote Pia“ ein. Diese ist durch ihr hohes Alter
von 133 Jahren ziemlich vergesslich und kann sich nur noch
an die Anfangsbuchstaben von vielen Wértern erinnern, so
das A vom Affen oder das E vom Elefanten. Spielerisch lernen
die Kinder die Anlaute der vielen Tiernamen in den Buchsta-
benschubladen kennen. Das Kind wiederholt Sprachspiele
mehrmals und mit viel Begeisterung flr unsere vergess-
liche Pia und erweitert dabei seine Sprachkompetenzen. Die
Materialien der Werkstatt sind auf die Kinder abgestimmt.
Jedes Kind kann nach Interesse und individuellem Lerntem-
po forschen und entdecken. Reimspiele, Buchstabenstempel,
Schiefertafeln mit Kreiden, Rasierschaum zum Hineinschrei-
ben, ABC-Mandalas stehen den Kindern zur Verfliigung. Wir
wenden uns den Kindern mit Interesse und Freude an der
Kommunikation zu und legen grofen Wert darauf, dass
unser Verhalten unaufdringlich, groRziigig und akzeptierend
ist. Es gibt in der Sprach- und Schreibwerkstatt kein Richtig
und Falsch, das Experimentieren, die Freude am Tun steht im
Vordergrund.

Die Zusammenarbeit mit den Eltern ist ein wichtiger Pfeilerin
unserer Bildungsarbeit. Im Elternbrief vom Janner 2009 stell-
ten wir den Eltern unseren neuen Lernbereich mit den pada-
gogischen Schwerpunkten vor. Ebenfalls wurden die Mutter
und Vater eingeladen, in der Werkstatt zu hospitieren und die
Lernerfahrungen ihres Kindes nachzuvollziehen.

Das Kind lernt vernetzt und deshalb sind wir bestrebt, seine
Lernwege mit moglichstvielen Bildungsbereichen zu verkniip-
fen. Die ressourcenorientierte, offene Zusammenarbeit im

wF Fr ek R
Team und die Vernetzung der Fachkreise erweitern die Lern-
chancen der Kinder. So bereichern wir den Bildungsprozess
der Kinder mit den gewonnenen Kenntnissen und verknlpfen
die sprachlichen Kompetenzen mit den Medienkompetenzen.
Mit Hilfe unserer Handpuppe Pia fihren wir das neue Medi-
um Computer ein und kniipfen am Wissen der Kinder an.
Pia lasst sich von den Kindern die richtige Bezeichnung der
PC-Werkzeuge immer wieder aufs Neue wiederholen: T wie
Tastatur, M wie Maus und K wie klicken. Ein Junge zeigt Pia
immer wieder, dass er mit der Computermaus Slalom fahren
muss, weil sie sonst aus dem Zauberhaus verschwindet. Das
Lernprogramm ,Lollipop und die Schlaumause” dient dem
Ausbau der deutschen Schriftsprache. Die Lernsoftware ist so
gestaltet, dass jedes Kind von seinem individuellen Kénnen
aus Neues dazulernen kann. Dabei stehen den Kindern Werk-
zeuge wie Stethoskop und Flustertiite zur Verfigung, mit
denen sie Lautsprache und Schrift untersuchen konnen. Die
Kinder sind fasziniert vom Schreibtool, mit dem sie mit Buch-
staben experimentieren kénnen. Sie schreiben so des Ofteren
flnf Zeilen mit bunt gemischten Buchstaben und vergniigen
sich, das Geschriebene anschlieend vom Sprecher vorlesen
zu lassen. Voller Stolz drucken wir ihren selbst getippten Brief
aus und sie hangen ihn in der Werkstatt auf. Das Schreiben an
der Tastatur ist leichter als mit der Hand, der Kopf ist freier fur
andere Aspekte des Schreibens, da sich das Kind nicht vorran-
gig auf die manuell-motorischen Fahigkeiten konzentrieren
muss.

,Darfich den Zauberer Killibob beim Bart kitzlen?” fragt mich
ein funfjahriges Madchen, wenn sie mit ihren Freunden im
Zauberhaus spielen mochte. Sie weil3, dass es Spald macht, Kil-
libob zu helfen, sich fiir das Hexenfest vorzubereiten. Dabei
erweitert sie ihre Begriffsbildung und ihren Wortschatz. Der
Einsatz des Computers in der Sprach- und Schreibwerkstatt
erscheint uns sinnvoll, weil die Kinder das digitale Medium als
alltagliches, hilfreiches Arbeitsmittel erleben und eigeninitia-
tiv und kreativ ihre Ideen umsetzen kénnen.

Seite 22



PROJEKTE, ERFAHRUNGSBERICHTE, REFLEXIONEN  RWALE 2 JPYolelsYAle!

LS
fﬂ‘“w‘
LR PFPAL .
BT AT TITE e e
FRLACARLEEIT] o

Einige Kommentare aus der Reflexionsrunde:

Jlch habe viele Buchstaben gelernt, alle, fast alle. Ich habe im
Computer geschrieben und alles geklickt, ganz alleine.”
,Zuerst muss ich meinen Namen schreiben mit der Tastatur bei
den Schlaumausen, dann kommt der Zauberer Killibob. Mit der
Maus muss ich ziehen und ich mache klick, wenn ich den Obst-
salat anmale.” Dann sagt er:,,Das klappt ja toll, das machst du
prima.”

,Ich Emma schreiben kann, mit dem Tschuam (Rasierschaum)
van Tati. Tun wir das noumal? Ja?“

,Die Buchstabenkekse hat mir gefallen. Ich kann eine Schnu-
te machen und die Zunge rollen. Ich habe gelernt Mama, Tati,
Maria, Oma, Pia schreiben und noch viele. Magdalena kann ich
schon lange.”

Die vier-, flinf- und sechsjahrigen Kinder arbeiten stets in
Kleingruppen mit dem Computer und erweitern dabei auch
ihre sozialen Kompetenzen. Diese Gemeinsamkeit starkt die
Kooperation und Kommunikation untereinander und unter-
stutzt das soziale Lernen.

Im Lerntagebuch kénnen die Kinder ihre Werke aus der Sprach-
und Schreibwerkstatt aufbewahren. Im Gesprachskreis sowie
mit dem einzelnen Kind reflektieren wir die Lernerfahrungen
und halten diese mit Fotodokumentationen, Kommentaren
und Interviews fest. Die erworbenen Kompetenzen, die Lern-
anstrengungen werden sicht- und spurbar fir das Kind.

Die vielfaltigen Erfahrungen in der Sprach- und Schreibwerk-
statt haben unser Bild vom Kind und vom Lernen bereichert.
Kinder wollen mitbestimmen und mitgestalten. Sie lernen,
indem sie experimentieren, ausprobieren, was sie noch nicht
konnen oder kennen und dabei gestalten sie eigenaktiv und
individuell ihren Lernweg.
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Neue Medien im Kindergarten

Andrea Mittermair, Kindergarten Laag

Kinder sind umgeben von bild- und schriftsprachlichen
Erzeugnissen und zeigen sich interessiert daran, lange bevor
sie selbst lesen, schreiben oder Medien nutzen konnen.
Frilhe Medienerfahrungen und Begegnungen mit Bild- und
Schriftsprache sind Bestandteil sprachlicher Bildung. Die
Vielfalt, Verfliigbarkeit und Allgegenwart von Medien eroff-
net Kindern heute mehr Informationsquellen und andere
Kommunikationsformen als friihere Generationen sie besa-
Ben.

Aus diesem Grund haben wir uns im Kindergarten Laag ent-
schlossen, einen Computer in die alltagliche Bildungsarbeit
einzubauen. Ein weiteres Anliegen war uns auch, die sprach-
liche Bildung mit Lernprogrammen zu fordern.

Uns war aber auch klar, dass die standige Begleitung der Kin-
der zu viel unserer Zeit beanspruchen wiirde. So entschieden
wir uns, den Kindern den Zugang zum Computer in der Frei-
spielzeit zu ermdglichen. Das verlangte eine gute Einfihrung
und das Festlegen klarer Regeln.

Nach einem Elternabend mit Christian Laner, der die Eltern fir
die Arbeit mit dem Computer sensibilisierte, starteten wir mit
der Arbeit.

Aspekte, die uns fiir die Arbeit am Computer wichtig sind

m die Kinder lernen den bewussten Umgang mit Medien bzw.
dem Computer;

m die Kinder Uiben sich im genauen Hinhdren. Die Auftrage bei
den Programmen werden alle in der Schriftsprache gegeben,
sodass Kinder die Schriftsprache horen. Das genaue Hinho-
ren gehort unter anderem zu den wichtigsten Kompetenzen
im Sprach- und Schrifterwerb;

m Kinder verstehen Arbeitsauftrage und fiihren diese richtig
aus;

m Kinder lernen nach bestimmten Begriffen zu suchen, die
ihnen anhand von Aussagen und Bildern erklart werden. Der
Wortschatz wird ausgebaut und gefestigt;

m die Kinder liben sich in der Augen-Hand-Koordination.
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Regeln fiir die Arbeit mit dem Computer

Fur die Kinder kauften wir ein Notebook an.

Die Projektbegleiterin des Kindergartensprengels Neumarkt,

Sabine Giuntini begleitete uns bei der Einflihrung und beim

Erstellen der Regeln. Folgende Regeln wurden vereinbart und

visuell festgehalten:

m Die Kinder, die in die Schule Ubertreten, arbeiten am Compu-
ter.

m Jedes Kind tragt sich in die Liste ein und stempelt das Datum
(Kontrolle fir uns Fachkrafte).

m Jedes Kind darf einmal am Tag mit dem Computer arbeiten.

m Die Dauer der Arbeit betragt zehn Minuten (Kontrolle mit
einer Sanduhr oder einer Eieruhr).

m Bevor das Kind den Computer nutzt, wascht es sich die
Hande.

m Jedes Kind geht mit dem Computer vorsichtig um.

m Sollte sich der Computer blockieren, holt das Kind eine pada-
gogische Fachkraft und driickt nicht willkurlich herum.

Ergebnisse

Nach einer guten Einfiihrung nutzen die Kinder den Computer
nun taglich und halten sich an die Regeln. Einige Kinder wiir-
den natirlich langer am Computer arbeiten, aber da sind schon
die anderen Kinder, die es genau kontrollieren. Fiir uns ist der
Computer jetzt ein alltagliches Medium. Die Kinder gaben uns
folgende Riickmeldung:

Ivan:,Mir gefallt’s alleine mit dem Computer zu arbeiten.”
Florian: ,Am besten gefallen mir die neuen Schlaumause. Ich
habe gelernt Memory spielen, gut aufpassen und gut hinho-
ren.”

Hannes:,Die neuen Schlaumause und Memory machen.”
Silvan:,Ich habe die Einladung flr die Feier zu Weihnachten mit

dem Ani Paint gemalt. Es war schwierig mit der Maus genau zu
malen.”

Die Eltern sagen:

Als uns Eltern das Projekt zum freien Umgang mit dem Com-
puter im Kindergarten vorgestellt wurde, war die Skepsis bei
manchen eher grof ... Computer und Kindergartenkinder? Was
soll das werden? Das war die gangige Meinung ... Aber nach-
dem uns die Padagoginnen das Projekt mit seinen Regeln vor-
gestellt hatten, war die anfangliche Unsicherheit bei fast allen
verschwunden und von Neugierde abgelost. Ich, als Teil jener
Generation, die zwar mit dem Computer arbeiten muss, mir
aber erst als Erwachsene in einem ziemlich mihsamen Lern-
prozess die ndtigen Kompetenzen aneignen musste, war froh
uber diese Chance, die meinen Kindern geboten wurde. Sie
erhielten die Moglichkeit, durch gezielte Lernprogramme offen
und unbefangen mit dem Computer zu experimentieren, ihn
als selbstverstandlichen Bestandteil des alltaglichen Lebens zu
nutzen und erlernten so die Grundkenntnis, mit dem Angebot
der neuen Medien kritisch und selbstsicher umzugehen.
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Christian Laner, Pidagogisches Institut

Die digitalen Medien, gemeint sind dabei neben dem Compu-
ter auch alle anderen technischen Neuentwicklungen, geho-
ren zur Realitat unserer Kinder. Alle Bildungsinstitutionen und
damit auch der Kindergarten erproben seit mehreren Jahren
den Einsatz der neuen Medien. Zu den Pionieren gehdren die
Kindergdrten Lana und Montan, auf die sich die nachfolgenden
Erfahrungen in der Zusammenarbeit mit den Eltern beziehen.
Die Einbindung der Eltern ist von groBer Wichtigkeit, da es aus
verschiedensten Griinden auch Widerstande gegen die Verwen-
dung von Medien im Kindergarten gibt. Es ist andererseits ein
Weg, um vermehrt die Vater hereinzuholen, da sie auf dieses
Thema leicht ansprechbar sind und sehr positiv reagieren.

Ein Angebot kann die klassische Form des Elternabends mit
einem Kurzvortrag, einer Prasentation und abschlieRender
Diskussionsrunde sein. Dies erfordert jedoch von den pada-
gogischen Fachkraften eine hohe Kompetenz, um sachlich auf
die kritischen Einwande der Eltern eingehen zu kénnen. Diese
Maoglichkeit bietet sich vor allem flir Expertinnen im medien-
bildnerischen Bereich an.

Kindergarten Brixen/Anna Seidner
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Wir haben aber auch ein anderes Modell erprobt. Daftir sind
mehrere Computer erforderlich, auf denen bereits die Soft-
ware, die auch die Kinder nutzen, installiert ist. Geeignet fir die
Vorstellung sind vor allem Programme, die eine Eigentatigkeit
erfordern, z. B. das fiir alle Kindergarten verfligbare Malpro-
gramm Ani Paint. Beim Elternabend sammeln die Eltern selber
in Kleingruppen Erfahrungen am Computer. Dafiir muss genug
Zeit eingeplant werden (ca. eine Stunde), damit die Eltern die
Méglichkeit haben, ihre Arbeit fertig zu stellen. Auf diese Erpro-
bungsphase folgt die Diskussion: eigene Erfahrungen werden
reflektiert und ausgetauscht, kritische Riickmeldungen und
auch Anregungen besprochen.

Die meisten Eltern gehen mit einer positiven Einstellung zum
Einsatz neuer Medien im Kindergarten nach Hause, auch jene,
die vorher sehr kritisch waren.

Es hat sich bewahrt, bei der Durchflihrung eines Projektes die
Eltern einzuladen. Die Kinder stellen die Ergebnisse vor. Dies
ist fur die Kinder und Eltern von groRer Bedeutung und starkt
zudem die Bildungspartnerschaft.
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Evelyn Piirgstaller, Kindergarten Kaltern/Mitterdorf

Im Kindergartenalltag konnte ich immer wieder beobachten,
dass die Kinder in der Puppenwohnung oft mit dem Fotoappa-
rat spielen. Es storte sie auch nicht, dass er kaputt ist und keine
richtigen Fotos macht. Dies nahm ich zum Anlass, gemeinsam
mit den Kindern ,Foto — Zoom — Ratsel“ zu erarbeiten.

Bevor wir die ersten Fotos machten, libten wir den Umgang mit
der Kamera. Der Unterschied zwischen dem alten Fotoapparat
und der neuen Digitalkamera war den Kindern sofort klar.
Simon:, Der isch rot und der isch silber.”

Manuel:,Dr nuie isch klianer.“

Amia:,Beim Neuen kann man die Fotos gleich anschauen, um
zu sehen, ob sie schon geworden sind. Wenn nicht, kann man
ein neues Foto machen.”

Lorenzo:,Die Fotos kann man in den Computer hinein tun.”
Um den Kindern besser erklaren zu kdnnen, was wir gestalten
werden, habe ich im Vorfeld einige Fotos vorbereitet: Ich habe
jeweils einen Gegenstand einmal nahe und einmal von der
Ferne fotografiert. Zuerst zeigte ich den Kindern nur die Nah-
aufnahme und sie mussten erraten, was abgebildet ist. Auf
dem ersten Foto erkannten sie sofort, dass der Vorhang vom
Bewegungsraum abgebildet war. Die Fernaufnahme bestatigte
die Annahme der Kinder.

Danach waren die Kinder selbst an der Reihe. Es wurden zwei

u 5
.i

Gruppen gebildet, die eine machte die Fotos — Nah- und Fern-
aufnahmen — und die andere versuchte, die Abbildungen zu
erkennen.

Die Kinder waren anfangs aufgeregt, als ich ihnen den Foto-
apparat in die Hand driickte. Den jiingeren Kindern musste
ich helfen, da es fur sie nicht einfach war, den Fotoapparat zu
halten, zu schauen, ob das Richtige fotografiert wird und auch
noch abzudriicken. Anschliefend haben wir uns die Fotos am
Computer angesehen. Die andere Gruppe musste nun das
Fotografierte erraten. Als das Foto am Bildschirm erschien,
stellten sich die jeweiligen Kinder voller Stolz als Fotograf vor.
Dann wurden die Aufgaben der beiden Gruppen getauscht.
Einige Bilderratsel wurden rasch gelost, andere hingegen
waren nicht so einfach, und die Kinder mussten sich sogar auf
die Suche der Details im Bewegungsraum machen.

Amia:,Mir hat gefallen, wie ich das Foto gemacht habe, und
wie ich erraten habe von der Matte. Wie es die Buben nicht
leicht erraten haben, das Foto, was ich gemacht habe.”

Tyra:,, Mir hat das ganz gut gefallen, alles.”

Lorenzo:, Foto machen und erraten.”

Manuel: ,,Des wos i olls fotografiert hon, sell isch olls volle schi-
an gwordn.”

Simon:,,Des Ding wos i fotografiert hon.”

Die Kinder haben mit Begeisterung gearbeitet. GrofRen Spaf}
machte ihnen das Fotografieren. Erstaunt war ich lber die
fotografierten Motive der Kinder, wie zum Beispiel einen Kno-
ten, einen Turriegel, den Fotoapparat selbst, ... Beeindruckt war
ich, dass selbst die unscheinbarsten fotografierten Details bald
erraten wurden. Das zeigt, dass die Kinder die Umwelt genau
wahrnehmen und sich im Kindergarten sehr gut auskennen.
Durch diese Arbeit konnte der Wortschatz der Kinder erweitert
werden, sie nahmen ihre Umgebung bewusster wahr und die
Orientierungsfahigkeit wurde gestarkt.
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Wir machen einen Trickfilm

Johanna Hafner, Kindergarten Tramin

Trickfilme sind im Alltag von Kindern prasent: Fernsehsender
setzen teilweise ausschlielich auf animierte Filme. Kinder
sehen sich immer wieder Trickfilme an, doch wie ein solcher
Film entsteht, konnen sie sich nur schwer vorstellen. Dies war
fir mich ein Grund, den Trickfilm zum Thema in der Medienpa-
dagogik im Kindergarten zu machen.

Zu Beginn befragte ich die Kinder:

»Wie wird ein Trickfilm gemacht?“

,Erschter hot man a Kamera kop, sem hot man einigschaug
und sem geahts nor in Fernseh eini mit a Funkantenne.”

,Sie hobm erschter a CD gekaft, nor hobm sie gfilmt und nor in
Fernseh einigetun.”

,Erschter tian sie zeichnen, donn unmolen, donn in dr Kamera
inni und donn in Fernseh.”

,Friaher hobm sie mit die Blatter einen Stapel gemacht und
donn immer mit die Hande weiterblattelt und heute woaR i
net wia man tuat.”

Um den Kindern verstandlich zu machen, dass ein Trickfilm
eine Folge von Einzelbildern ist, die zusammen gesehen den
Eindruck einer Bewegung vermittelt, nahm ich als Einstieg das
Daumenkino zu Hilfe. Dieses optische Spielzeug zeigt auf ein-
fache Weise die Funktionsweise des Trickfilms.

Starre Einzelbilder, von Bild zu Bild minimal verandert, ver-
schmelzen zu einer Bewegung. Genau das ist das Faszinieren-
de am Daumenkino und eben auch am Trickfilm: Zeichnungen
oder Gegenstande, die im realen Leben zu keinerlei Eigenbe-
wegung fahig sind, bewegen sich. Unmogliches wird moglich.
Gerade diese Moglichkeit macht den Trickfilm zu einem Medi-
um, das Kinder anspricht.

Bei einer Gesprachsrunde suchten wir gemeinsam nach einem
Thema fir unseren Trickfilm.

Eine der beliebtesten Figuren der Traminer Fasnacht ist das
Schnappviech, auch Wudele genannt. Auch im Kindergarten
ist das Schnappviech immer wieder ein wichtiges Thema fur
die Kinder. Schnappviecher werden von den Kindern gemalt,
gebastelt, mit den verschiedensten Konstruktionsmaterialien
nachgebaut und tauchen beim Spiel im Gruppenraum sowie
im Garten immer wieder auf.

So war das Thema fiir den Trickfilm schnell gefunden. Das
Wudele sollte der Hauptdarsteller werden, im Film spazieren
gehen und natdrlich kraftig mit dem Maul klappern.

Der Drehtag konnte nun beginnen. Mit Hilfe von verschiedenen
Tlichern bauten die Kinder ihr Blihnenbild.

Als nachstes stand das Fotografieren der verschiedenen
Sequenzen auf dem Programm. Die Digitalkamera wurde am
Stativ befestigt und in der richtigen Entfernung aufgestellt.
Ein Kind bewegte die Figur vorwarts und ein anderes knipste
das Foto. Zundchst benotigten die Kinder viel Anleitung, um zu
verstehen, wie die Figuren bewegt werden mussen. Jede ein-
zelne Haltung musste fotografiert werden, damit es spater im
Film so aussieht, als ob sich die Figuren bewegen. Die Kinder
veranderten die Positionen der Figuren immer nur wenige Mil-
limeter. Wahrend der Fotoaufnahmen durfte die Kamera ihre
Position nicht verandern. Das bedeutet, die Kinder nehmen
immer wieder das ,gleiche” Bild mit nur minimalen Verande-
rungen auf.

Als alle Sequenzen mit der Kamera festgehalten waren, tiber-
trugen wir die Bilder von der Kamera auf den Computer. Mit
dem Programm ,,Windows Movie Maker“ konnte der Trickfilm
nun erstellt werden. Wir haben die gemachten Fotos im Movie
Maker eingefiigt. Damit die Bilder wie ein Film ablaufen, muss-
ten wir die Bildablauf-Geschwindigkeit auf ein Minimum redu-
zieren. AnschlieBRend vertonten wir den Film, wobei sich die
Kinder entschieden, die Gerdusche des Schnappviechs selbst
nachzuahmen. Mit Hilfe des Audioplayers und eines Mikro-
fons konnten wir die Gerausche aufnehmen und im Windows
Movie Maker einfligen. Wie bei einem ,richtigen” Kinofilm
gestalteten die Kinder einen Vorspann mit Titel sowie einen
Nachspann,in dem ihre Namen aufgefiihrt sind. Auch den Titel
fanden die Kinder in kurzer Zeit:,,Wudele schrei laut“. Ein Kind
verkiindete allen: ,Wenn i amol groal8 bin, konn i schun sogen,
i konn Filme mochen.“ Voller Stolz prasentierten die Kinder ihr
Ergebnis mit dem Beamer den anderen Kindern und freuten
sich Gber den Applaus.
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Fotografie im Alltag: Zeichnen mit Licht

Kunigunde Cassar, Kindergarten Kaltern/Schulhaus

Im Fachkreis ,Medienbildung im Kindergarten“ setzen wir uns
mit den unterschiedlichsten Informations- und Kommunikati-
onsmitteln wie dem Buch, dem Computer und anderen moder-
nen Technologien auseinander. Ebenso beschaftigen wir uns
mit der Fotografie.

Die Camera obscura (Lochkamera) hatte mich schon seit lan-
gerem fasziniert, es hatte sich aber nie die Gelegenheit erge-
ben, diese in den Kindergartenalltag einzubauen. Ganz anders
war es in diesem Jahr.

Wahrend unserer gemeinsamen Dorfspaziergange fotografie-
rten wir —auf Wunsch der Kinder — 6ffentliche Einrichtungen,
Hauser, Platze und verschiedenste Orte.

Diese Fotos wurden auf Plakate geklebt. Die Kinder betrachte-
ten diese immer wieder, sie regten sie zu Gesprachen an. Die
kleinsten Details, die uns Erwachsenen gar nicht so wichtig
erscheinen, wurden von den Kindern auf den Fotos wahrge-
nommen und angesprochen.

Im April organisierten wir eine Fotowoche. Meine Kollegin und
ich hatten bewusst mehrere Tage eingeplant, damit die Kinder
ausreichend Zeit hatten, sich mit dem Fotografieren auseinan-
derzusetzen.

Fotografieren mit der Camera obscura

Jedes Kind malte eine Schuhschachtel schwarz aus.

Die Neugierde wuchs:

,Was machen wir mit dieser Schachtel?“

,Durfen nur wir Sternenkinder das machen?*

Fragen, wie:

“Aber wo driickt man ab?“

,und wo kommt das Kabel hin?“

beschaftigten die Kinder sehr.

Auf die Frage, ob sie eine Idee hatten, was und wo wir fotogra-
fieren konnten, schlugen sie vor, im Dorf zu fotografieren. Alle

waren einverstanden und hatten schon viele Ideen und Vor-
stellungen: Gemeindehaus, Brunnen, usw.

Frau Sabine Giuntini, die Projektbegleiterin des Kindergarten-
sprengels kam zu uns in den Kindergarten. Sie erklarte anhand
einiger Bilder, wie ein Foto entsteht. Gemeinsam stellten wir
die Lochkameras her. Die Kinder konnten immer noch nicht so
recht daran glauben, dass sie funktionieren.

,Lei so a kloans Loch, do sieg i jo nix!“

,Jo wenn du gonz zui geasch, nor siegsch eppes!”

In unserem zu einer ,Dunkelkammer” umgestalteten Musik-
raum legte Sabine Giuntini in jede Schachtel ein weif8es, unbe-
lichtetes Fotopapier. Sicherheitshalber wurde der Deckel an
die Schachtel geklebt, und der Objektivdeckel wurde mit einer
Hand festgehalten.

Im Dorf angekommen, wussten die Fotografen und Fotogra-
finnen bereits, was sie ablichten wollten: das Rathaus, den
Kirchturm, das Auto, den Brunnen, das Motorrad. Die Schach-

teln wurden in Position gestellt und nun hief8 es warten.

,Do braucht’s obr viel Geduld!“

Wir wollten noch an einer anderen Stelle ein Foto machen, also
musste das Fotopapier gewechselt werden. Hierfiir durften
wir in die Dunkelkammer der Fotoamateure Kaltern. Mit neu
gefullter Schachtel ging es vorsichtig weiter auf Objektsuche.
Im Kindergarten angekommen, folgte nun die spannendste
Arbeit: das Entwickeln der Fotopapiere.

Erstaunt blickten die Kinder in die verschiedenen Flissigkeiten,
in denen unsere Negative entstanden. Aus diesen Negativen
produzierten wir anschlieBend mit einem Lichtspiel das Positiv
dazu. Da konnten wir nur staunen ...

Reflexion mit den Kindern
Lena:, Wir waren mit der Kamera im Fotolabor. In Dunkelraum
sein miar gwesn es Fotopapier austauschen. Zem isches gonz
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dunkel gwesn.”

Markus: ,Mir hot gfolln, dass i zwoa Brunnen fotografiert hon.
Es erste Mol den in Dorf und es zweite Mol den nebnen Loscht-
auto.”

Philipp:,,Mir hot di Kamera guat gfolln.”

Martin:,,Mir hat gefallen, den Kirchturm fotografieren.”
Lorenz: ,Wenn mir zwoa Gruppen gmocht hobn, hon i in Brun-
nen in Dorf fotografiert.”

Katja: ,Es war eine gute Idee. Wir haben auch ein Haus foto-
grafiert.”

Aussagen der Kinder zum Lernprozess

Auf die Aussage von Lena:,,Man kann sich auch selber fotogra-
fieren®, entstand eine angeregte Diskussion:

,J0 du muasch di vor di Kamera stellen, ruhig sein und nit

wackeln!

,Obr sell geaht nit, weil fiinf Minuten isch zu long.“

,Lei oane Minute schoffn mir ruhig zu steahn, obr sell isch nit
genual”

Wie ist das Foto entstanden?

»Im Dunkeln haben wir das Fotopapier in die Schachtel hinein-
getan mit Klebestreifen.”

,Die Kamera muss auch innen dunkel sein.”

,Kein Licht darf in die Schachtel hinein, es muss ganz dunkel
sein und fest zuhalten!”

,Die Schachtel haben wir hingestellt. Dann den Deckel aufge-
macht. Durch das Loch geht Licht hinein und dann wird das
Foto.“

,Finf Minuten warten und dann ist es geworden.”

LIn finf Minuten ist schon viel Licht drein.“

L, Wir missen Geduld haben!

,Den Deckel wieder zugemacht und dann sind wir in den Kin-
dergarten gegangen und haben das Foto entwickelt.”

~Unser Musikraum war das Fotolabor. Es muss ganz dunkel
sein.”

Wie wird ein Foto entwickelt?

,Dazu brauchen wir drei Flissigkeiten.”

,Nein vier! Den Entwickler, das Stoppbad, das Fixierbad und
noch Wasser.”

Die Kinder hatten Freude an der Arbeit, alle waren mit groRer
Begeisterung dabei und stolz auf ihre Werke. Da wir im Klein-
team genuigend Zeit eingeplant hatten, entstand keine Hektik
und wir konnten auf die Kinder eingehen.

Die Fotografinnen und Fotografen, miide aber gliicklich: Hannah, Markus, Lorenz,
Martin, Philipp, Lena, Katja
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Ursula Thaler, Anja Mauroner, Kindergarten Kastelruth

Schon seit Jahren ist es in unserem Kindergarten tblich, dass
wir unsere Jahreszeitengeburtstagsfeste als Hohepunkt mit
einem Kinofilm abschlielSen. Dabei schauen wir 16 mm Licht-
tonfilme an, den Projektor bedient unsere Leiterin. Wir wahlen
die Maulwurfsfilme jahreszeitenentsprechend aus.

Jede Gruppe feiert den Jahreszeitengeburtstag individuell im
eigenen Gruppenraum und anschlieBend begeben sich alle
Kinder gespannt zum ,Kinosaal®. Um in den Kinosaal eintreten
zu konnen, erhalt jedes Kind einen Stempel auf die Hand.

Der Maulwurf
in  LebensgroRe
begriiRt alle Kin-
der, die Geburts-
tagskinder

Handschitteln.

mit

Fir die Kinder ist diese BegriiBung sehr wichtig, auch wenn
alle wissen, dass die Leiterin Barbara die Handpuppe flhrt.

Heuer haben wir unsere Kinovorstellungen kulinarisch ausge-
baut. Jedes Kind erhalt selbst gemachtes, frisches Popcorn in
einem Popcornbecher und kann wahrend des Films naschen.
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Das Licht geht aus und die Spannung steigt. Es knattert, ein lei-
ses Zischen, ein dumpfes Rauschen ist zu horen, an der Wand
spazieren kleine schwarze Flecken und plétzlich wird die Wand
mit dem Scheinwerfer hell erleuchtet. Ein Countdown zahlt
den Film ein und die Lautsprecher ertonen. Der Maulwurf ist
endlich da!

Schauen wir in die Runde der Kinder sind glanzende Augen und
offene Miinder zu sehen. Der Film lauft. Immer wieder bringen
die lustigen Szenen die Kinder zum Lachen.

Am Ende des Films steigt nochmal die Spannung: Oh, siehe da—der
Film lauft jetzt rlickwarts! Der Maulwurf lduft rlickwarts, der Korb
wird wieder eingefiillt, das Kanu fahrt den Bach hinauf, die Melo-
nenkerne hiipfen wieder in die Melone hinein und und und ...

Der Scheinwerfer geht nun aus und das Licht im Raum geht an.

l"'.':! ,\ . LT

Ein Applaus ertont. Der Kuscheltiermaulwurf kommt aus sei-
nem Versteck hervor und verabschiedet die Kinder wieder per-
sonlich bei der Tur mit Handschlag. Alle Kinder verlassen den
Raum. Die Kinotur schlief3t sich bis zur ndchsten Vorstellung.

Aussagen der Kinder zu den Kinofilmen:

»Mir gfollt der Film.“

,Der Maulwurf isch schian.”

,Ein Fuchs, der was Angst hat, war beim Film. Angsthase.”

,Mir hot der Film gfolln. Mir hot olls guat gfolin.”

,,Der Film vom Maulwurf wor schian.“

»Mir hot gfolln der Wasserfall, der Luftballon wo er ougstiirzt
isch, beim Walfisch und wo die kranke Maus gwesn isch.”

(Die Maulwurfsserie gibt es als Videokassetten im Amt fiir
audiovisuelle Medien auszuleihen.)

Seite 32



Silke Schullian, Paddagogisches Institut

Im Kindergartenjahr 2006/2007 begleitete ich als Projekt-
begleiterin im Kindergartensprengel Neumarkt das Team
des Kindergartens St. Josef am See bei der Einrichtung einer
Sprachwerkstatt.
Das Kindergartenteam hatte bei mehreren Kindern unter-
schiedlichen Alters das grolRe Interesse fiir Schrift und Schrift-
kultur sowie die Freude am Spielen mit Sprache beobachten
kénnen.
Deshalb setzte es sich zum Ziel, ein Umfeld zu schaffen:
das den Kindern die Moglichkeit bietet, mit Sprache, Reimen,
Lauten zu experimentieren,
sich spielerisch mit Schriftsprachen auseinander zu setzen,
mit neuen Materialien forschend zu lernen,
Neues auszuprobieren und eigene Grenzen zu Uberwinden,
technische Medien wie Diaprojektor und Aufnahmegerat
kennen zu lernen und selbststandig zu betatigen,
in der Kleingruppe von- und miteinander zu lernen.
Die padagogischen Fachkrafte verstanden sich bei diesem Vor-
haben immer selbst als Lernende und Lernbegleiterinnen der
Kinder. Das Einbetten der padagogischen Angebote in den All-
tag und die Vernetzung mit anderen Bildungsbereichen, insbe-
sondere mit der Medienpadagogik, wurde angestrebt.

Reimen

Bei einem Seminar mit der Medienpadagogin Silvia Nager hatte
ich verschiedenste didaktische Angebote zur Buch-, Erzahl-,
Reim- und Schriftkultur sowie zur aktiven padagogischen
Medienarbeit kennen gelernt. Diese Anregungen boten sich
geradezu an, um sie auch mit den Kindern zu erproben.

Ein Reimspiel weckte bei den Kindern ein ausgedehntes
Suchen von Reimwdortern bis hin zum Reimen kleiner Verse.
Das Reimen wurde fir die Kinder wichtig. Wahrend der Frei-
spielzeit, beim Mittagstisch, im Garten, bei den Waldausflu-
gen regten sich die Kinder immer wieder gegenseitig zum
Reimen an. In Kleingruppen wurde das Reimen weitergefiihrt,
sodass Reimgeschichten entstanden, die die padagogischen
Fachkréfte fur die Kinder aufschrieben. Uber die Gestaltung
eigener Dias erhielten die Reime auch noch einen kiinstle-
rischen Ausdruck.

Fiir die Gestaltung der Dias wird aus dem Diarahmen das Glas
herausgenommen. Dieses wird von den Kindern mit Hilfe einer
Wascheklammer tiber eine Kerze gehalten, bis es auf einer Seite
vom Ruf eingeschwarzt ist. Mit einem Zahnstocher zeichnen
die Kinder ihre Motive in die ruBige Flache.

Das Aufnehmen der Gedichte mit einem Tonbandgerat und die
gemeinsame Darbietung der Bilder mit Ton vermittelten den
Kindern den Eindruck, sich einer einfachen Form filmischer Dar-

stellung angendhert zu haben. Die Kinder horten sich immer
wieder die eigenen Reime an.

Einen Hohepunkt stellte fiir die Kinder die Prasentation ihres
Werkes vor der gesamten Kindergruppe dar. Die Madchen und
Jungen berichteten den anderen Kindern, was sie gemacht
hatten und bedienten bei der Vorfiihrung den Diaprojektor
und das Aufnahmegerat selbst.

Reimgeschichten

Es war einmal ein Prinz,

der hatte eine Minz.

Er wollte Zigaretten kaufen,

das Geld ist ihm davongelaufen.

m s ﬁ-

Laura, Verena, Sandra, Johannes, Stefanie, Manuel

Es war einmal eine Maus,

die versteckt sich hinterm Haus.
Die Katze lief nach, dem Has
durch die StraR.

Die Katze schrie doch blof3,
der Hund lief dann los.

Das war der Hund so bunt
mit einem Ball ganz rund.

Isabel, Sabrina, Lucas, Sophia
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Sylvia Kafmann, Kindergarten Welschnofen

Die Feier des eigenen Geburtstags ist ein Hohepunkt im Kin-
dergartenalltag. Es ist uns wichtig, diesen Tag besonders zu
gestalten.

Zu Beginn des Kindergartenjahres besprachen wir mit den Kin-
dern, wie wir den Geburtstag feiern konnten. Im Laufe dieses
Gesprachs kam ein Brief an, in dem uns Kasperl mitteilte, dass
er in diesem Jahr wegen anderer Verpflichtungen nicht mehr
kommen konne, er aber einige tolle Ideen hatte.

Die drei Vorschlage begutachteten wir, es gab ein Hin und Her
zwischen den Kindern. Schlielich einigten wir uns auf die
Wahlmoglichkeit, die grolen Anklang fand:

1. Bilderbuchkino

2. Marchenerzahlung

3.Verzierung eines Kekses als Geburtstagsnachspeise
Ungefahr eine Woche vor dem Geburtstag entscheidet sich
das Geburtstagskind fiir eine der drei Moglichkeiten. So kon-

nen wir uns gut darauf vorbereiten. Die tibrigen Kinder wissen
nichts davon, so dass auch sie tiberrascht werden.

Am Geburtstag steht in der Eingangshalle ein kleiner
geschmiuickter Geburtstagstisch mit dem Geburtstagsbuch, in
welchem das Foto des Kindes ausgestellt ist. Daneben steht
auf einem Fotokartchen das entsprechende Symbol, das die
Wahl des Kindes sichtbar macht. Auf diese Weise wissen dann
alle Kinder, wer Geburtstag hat und wie die Feier ablauft:
Bilderbuchkino: Eine Glitzertasche, die das Bilderbuch und die
Dias beinhaltet

Marchen: Glitzerkleid fir die Marchenerzahlerin
Geburtstagskeks: verzierter Keks und Kiichenschiirze

Bis auf zwei Ausnahmen wurde das Bilderbuchkino ausge-
wahlt.

Im Amt fir audiovisuelle Medien suche ich ein Buch aus, das
mir fuir das Geburtstagskind geeignet erscheint.
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Alle Bildung ist auch Medienbildung

Angelika Giggenbacher, Kindergarten Schenna

Reden wir von Medienbildung, denken wir zundachst meist
an die verschiedensten digitalen Medien. So war es auch in
unserem Team, als wir uns mit den Rahmenrichtlinien fir
den Kindergarten auseinandergesetzt haben und uns mit
der Bildungsvision ,Kommunikationsfreudige und medien-
kompetente Kinder” befassten. Aber der Begriff ,Medien®
umfasst vieles mehr; er beinhaltet auch Medien, die wir
bereits seit Jahren in unserer Arbeit im Kindergarten einset-
zen, wie etwa Bilderblicher, Kassettenrecorder, CD-Spieler
oder die verschiedensten Fachblicher. Und gerade diese
Medien weisen eine grofle Gemeinsamkeit auf: den nahen
Kontakt zur Sprache.

Sprechen und Verstehen sind die wichtigsten Grundlagen
fur die positive Entwicklung eines Kindes. Sie sind auch
der Schlissel zur Welt, zu unserer dufSeren ebenso wie zu
unserer inneren. Wir leben in der Sprache, teilen uns mit,
tauschen aus, und verleihen den grundlegenden mensch-
lichen Bedurfnissen nach Gemeinsamkeit und Zugehorig-
keit Ausdruck.

Die Gestaltung von Kommunikation und Interaktion hat von
Anfang an Auswirkungen auf den Bildungs- und Lebensweg
eines jeden Kindes. Der Schllssel zur Bildung ist durch die
Sprache definiert und die sprachlichen Kompetenzen sind
grundlegend fir ein gelingendes Leben.

Aus diesem Grund haben wir uns im vergangenen Kinder-
gartenjahr vertieft mit der faszinierenden Welt der Blicher
auseinandergesetzt. Durch Bilderblicher kdnnen Kinder in
verschiedenste Welten eintauchen und werden spielerisch
an das Medium Buch herangefiihrt. In den meisten Kinder-
garten befindet sich eine Leseecke und fiir viele padago-
gische Fachkrafte gehort das gemeinsame Betrachten von
Bilderblichern zum taglichen Programm.

Die Leseforschung betont seit geraumer Zeit die Bedeutung

der friihen Begegnung mit Biichern. In Untersuchungen
wurde festgestellt, dass das spatere Leseverhalten entschei-
dend im frihkindlichen Stadium gepragt wird. Lange bevor
Kinder lesen und schreiben kénnen, entwickeln sie beim
Bilderbuchbetrachten und Vorlesen wichtige Lese- und

Sprachkompetenzen.

Einen interessanten Beitrag zur Auseinandersetzung mit
dem Medium Bilderbuch leistete die Grundschule Schenna,
indem sie uns zur Teilnahme am Projekt , Leselotte” einlud.

Die Leselotte ist eine Raupe, bestehend aus 25 Stofftaschen,
worin jeweils ein Bilderbuch enthalten ist. Die Leselotte
wird den Sudtiroler Kindergarten und Schulen vom Jukibuz
zur Verfligung gestellt und kann fur drei bis vier Wochen im
jeweiligen Kindergarten verweilen, bevor sie weitergege-
ben wird.

In der Zeit, als die ,Leselotte” bei uns im Kindergarten war,
stand fiir uns das Vorlesen an erster Stelle. Ab und zu lasen
auch Familienangehorige oder aufRen stehende Personen
ein Bilderbuch vor. RegelmaRig stellte eines der Kinder
sein Lieblingsbuch vor. Es wurden auch Biichertaschentage
durchgefiihrt, an denen die Kinder ihr Lieblingsbilderbuch
mit nach Hause nehmen konnten. Spannend war es auch,
als die Kinder in Bezug zum Lesestoff malten und bastelten.
Ohne groBen Aufwand wurden aus den Bilderbuchge-
schichten auch kleine Rollenspiele und Theaterstiicke ent-
wickelt. Einer der Hohepunkte war das ,Bilderbuchkino®,
bei dem mit Hilfe eines Computers und eines Beamers die
Bilderbuchgeschichten fast wie bei einem richtigen Kino an
die Wand projiziert wurden.

Nach drei Wochen verabschiedeten wir uns mit einem klei-
nen Fest von der Leselotte und lUbergaben sie den Schiile-
rinnen und Schillern der ersten Klassen der Grundschule
Schenna.
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Das ,,Sprechende Bilderbuch“ wird eine

Ritterburg

Sonja Amara Lésch, Flora Schwienbacher, Ulrike Kapaurer, Kindergarten St. Walburg

Bl

Anfang November haben wir uns mit dem heiligen Martin
befasst. Dabei haben wir beobachtet, dass die Kinder — insbe-
sondere die Jungen — ein groRes Interesse am Martinshelm
zeigten. Zur gleichen Zeit haben wir mit den Kindern unsere
Raumungsiibung vorbereitet, welche wir jahrlich gemein-
sam mit der Feuerwehr durchfiihren. Bei einigen Jungen stieg
dadurch das Interesse an Helmen noch an. Am Anfang waren
es Helme fiir den heiligen Martin, dann wurden daraus Feuer-
wehrhelme. Einige Kinder kamen auf die Idee, dass sie auch in
Ritterhelme umfunktioniert werden kénnen. Die Ritterhelme
faszinierten die Kinder so sehr, dass immer mehr Helme her-
gestellt wurden. Im Kleinteam und in der Kindergruppe haben
wir nun entschieden, dieses Interesse aufzugreifen und zum
Schwerpunkt fiir die kommende Zeit zu machen.

Zunachst trafen sich die interessierten Kinder, darunter viele
Jungen und einige Madchen, um mehr Uber die Ritter, ihr
Leben und die Zeit, in der sie lebten in Erfahrung zu bringen.

Gemeinsame Bibliotheksbesuche dienten der Recherche zu
den Rittern. Es wurden Blicher lber Ritter, Burgen und das Mit-
telalter ausgeliehen.

Unser Ziel war es, den Kindern einen Einblick in eine langst ver-
gangene Zeit zu geben und dabei die Sinne der Kinder mog-
lichst vielfaltig anzusprechen, an ihren Fahigkeiten und Fertig-
keiten anzukniipfen und sie zu erweitern. Die Ideen und Vor-
stellungen der Kinder wurden aufgegriffen.

Nachdem die Kindergruppe auf ihrer Suche zahlreiche Erkennt-
nisse gewonnen hatte, wollten die Kinder diese plastisch darstel-
len und gestalten: Schwerter und Schilde wurden entworfen und
gestaltet. Auch den passenden Kopfschmuck fiir die Burgfraulein
bastelten die Kinder, sodass sie selbst in die Rollen der mittelal-
terlichen Gesellschaft schliipfen konnten. Einige Kinder mach-
ten Ritterriistungen mit Knie- und Ellenbogenschutz, um gegen
alle Gefahren gewappnet zu sein. Einige Kinder duflerten den
Wunsch, ein richtiges Ritteressen zu organisieren und eine echte

1 vy
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Burg zu besichtigen. AuBerdem wollten sie gerne eine Schatzki-
ste basteln. Die Schatzkiste wurde ein richtiges Prachtstiick und
diente in der vorweihnachtlichen Zeit sogar als Adventkalender.
Im Laufe der Zeit wurde das Thema immer mehr vertieft, und es
entstanden sogar selbst gemachte Puzzles mit Ritter- und Burgen-
Motiven. Die Kinder erfanden selbst kurze Geschichten liber Rit-
ter und zeichneten die passenden Bilder dazu. Die Geschichten
Ubertrugen die padagogischen Fachkrafte in Zusammenarbeit
mit den Kindern direkt auf Papier. Es entstand ein Ritterbuch, in
welchem neben den selbst erfundenen Geschichten auch Reime,
Gedichte, Fingerspiele und Lieder Platz fanden. Das Buch fand
grofRen Anklang und begleitete die Kinder das ganze Jahr.

Die Kinder haben in Eigenregie ein ihnen bekanntes Lied umge-
dichtet und in ein Ritterlied verwandelt.

Ein Auszug aus den Geschichten der Kinder:

DAS BURGFRAULEIN UND DER RITTER
Alia, Max, Fabian, Michael, Hanna, Marina, Alina, Seline

Das Burgfraulein Annabella reitet auf einem Pferd auf den Berg
zum Bergschloss hinauf. Es wohnt in diesem Schloss. Nachher
ist es spazieren gegangen und hat den Ritter Gabriel gefunden
mit einem Ritterhelm. Und sie haben sich einen Kuss gegeben.
Sie haben sich geliebt und geheiratet. Haben Kuchen gegessen
und Wein getrunken. Haben dann Zwillinge, zwei Madchen,
Trixie und Marita bekommen. Der Ritter hat dann kdmpfen
mussen, er hat den Kénig von den Anderen tot gemacht. Als
er nach Hause ins Schloss kommt, hat er Gold und Blumen fir
seine Annabella mitgebracht.

Und wenn sie nicht gestorben sind, leben sie noch heute.

DER RITTER
Max, Jakob, Hanna

Der Ritter Fritz mit den griinen Haaren reitet mit seinem Pferd
Franziska zum Schloss. Dort hat er einen Zettel, wo er immer
aufschreiben muss, wo er kimpfen muss. Morgen muss er

gegen Ritter aus der Schweiz kampfen. Er tut sein Schwert
schleifen, die Ritterriistung putzen, das Pferd birsten, das
Schild putzen und dann geht er schlafen. Am nachsten Morgen
weckt ihn das Burgfraulein Anita auf. Bevor er geht, gibt sie
ihm ein Abschiedsbussi und winkt ihm nach. Bei den Kampfen
stoRt er einen Schweizer Ritter mit dem Schwert vom Pferd
und gewinnt. Mit einem neuen Schwert und Schatz geht er
nach Hause. Daheim zahlt er das Geld, hunderttausend Euro.
Das Burgfraulein Anita ist froh, dass er gewonnen hat und wie-
der zu Hause ist.

Den Kindern war bald klar, dass gerade fur ihr Ritterspiel eine
Burg als sicherer Riickzugsort fehlte. Dem wollten sie Abhilfe
schaffen. So skizzierten sie die Bauplane fiir ihre Ritterburg.
Dabei arbeiteten sie mit Lineal und Bleistift — eben so wie
Architekten bei der Konstruktion eines Gebaudes. Damit die
Ritterburg die notwendige Stabilitat hat, beschlossen sie, diese
um das ,Sprechende Bilderbuch“ herum zu bauen. So kam es,
dass das bespielbare Leporello bald zu einer fantastischen Rit-
terburg wurde. Auch wenn sich der Verwendungszweck fir
einige Zeit geandert hatte, das ,Sprechende Bilderbuch® war
durch diese Umfunktionierung immer noch ein Ort der Kom-
munikation. In der Spielzeit setzten die Kinder Ideen in Rollen-
spielen um, und die Burg wurde auch als Ort des Vorlesens und
Betrachtens von Biichern genutzt.

Das ,Sprechende Bilderbuch® ist und bleibt aufgrund seiner
Bespielbarkeit ein Ort der Begegnung und der Kommunikation
flr die Kindergartenkinder.

e B
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Eine Lese- und Malaktion mit Linda
Wolfsgruber

Karin Reiterer, Kindergarten Voran

Im vergangenen Februar kam Linda Wolfsgruber zu uns in den
Kindergarten. Zwolf Kinder im Alter von fiinf bis sechs Jahren
erwarteten die Autorin und lllustratorin Linda schon gespannt.
Gemeinsam trafen sie mit Linda einige Vorbereitungen und
dann versammelten sich alle im Stuhlkreis.

Linda las aus ihrem Buch ,, ZweixZwirn“ vor. Mit zwei Fadenspu-
len erzahlte sie die Geschichte von den zwei Freunden Zippo
und Zampano. Bald schon war sie in ein reges Gesprach mit
den Kindern verwickelt.

AnschlieRend zeigte Linda ihr Bilderbuch ,Daisy ist ein Ganse-
blimchen® und suchte darin mit den Kindern nach Kinderna-
men aus aller Welt, die zugleich auch Blumennamen sind.

Nun versammelte sie sich mit den Kindern um einen Tisch.
Jedes Kind bekam ein Stlick Moosgummi und ritzte mit einem
Bleistift ein Blumenmotiv ein. Als ndchstes walzten die Kinder
Linoldruckfarbe auf Wasserbasis auf Folien und danach auf
ihre Moosgummistiicke. Nachdem diese auf Papier aufge-
driickt wurden, entstanden einzigartige Drucke. Neugierig und
mit viel Spald waren die Kinder bei der Arbeit.

Sobald jedes Kind mehrere Drucke angefertigt hatte, zeigte
Linda den Kindern noch eine andere Technik. Dabei wird die
ganze Folie mit Farbe eingewalzt, ein Blatt Papier darauf gelegt
und mit Bleistift gemalt. So entsteht beim Wechseln auf ver-
schiedenfarbige Folien ein buntes Bild auf der Riickseite, was
die Kinder sehr faszinierte.
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Wahrend einige Kinder gar nicht mehr genug bekamen mit Farbe,
Walze, Bleistift und Papier zu experimentieren, betrachteten
andere die mitgebrachten Bilderblcher von Linda Wolfsgruber.
AbschlieRend erzahlte die Kinderbuchautorin das Bilderbuch , Wolf
oder Schaf — bdse oder brav?“ Als Einstieg verwandelte sie die
Umrisse von zwei Kindern in ein Schaf und einen Wolf. Zum Schluss
malte Linda Wolfsgruber noch ein Bild fiir unseren Kindergarten.
Auf Wunsch der Kinder bestellten wir Moosgummi und Wal-
zen,um die neu erlernten Techniken weiter auszuprobieren. In
den nachsten Wochen experimentierten die Kinder mit Farben
und Walzen.

Der Nachmittag mit der Kinstlerin hinterlie® Spuren in
unserem Kindergarten, auch bei den Kindern, die nicht an der
Lese- und Malaktion teilgenommen hatten. Wir konnten beo-
bachten, dass die Kinder mit grolRer Freude diese Gestaltungs-
technik ausprobierten und viel Lust am schopferischen Gestal-
ten entwickelten.

Zu Vater- und Muttertag gestalteten wir eine Urkunde mit der
oben beschriebenen Technik.

CLLrkunde

i vt by Ol

foir e et

Was die Kinder zur Begegnung mit Linda Wolfsgruber sagten:

,Mir hot des Wolzn am beschtn gegfolin, weil sell tua i sofl gern.”
,Die Linda konn so guat moln. Sie hot ins an Lowe gmolt und i
hon a gonz viele Léwen gmolt.”

,Do muss man erschter die Forbm auRer druckn. Die rosaroa-
te geat a wia hort. Und nochr tuat man wolzn und wolzn und
wolzn. Und man terf net zu long wortn, suscht trucknt die
Forb. Und nochr druckt mans a so afn Blattl ai und nochr isches
zemm obm.*

»1 konn gonz guat wolzn. I hon flinf Bilder gmocht. Oans hon i
in der Kuchl aughang und die ondern in mein Zimmer.”

,Die Linda isch an echte Kiinstlerin. Sie schaug obr aus wia a
normale Frau. Sie konn Bilderbiacher moln und schreibm.”
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Weihnachts-CD

Martina Fischnaller, Sabine Gamper, Kindergarten St. Peter/Villn6

Unser Team machte sich auf die Suche nach einem Weih-
nachtsgeschenk fur die Eltern der Kindergartenkinder. Dabei
war es uns ein Anliegen, die Kinder mit einzubeziehen und in
Zusammenarbeit aller Gruppen zu entscheiden.

Es entstand der Wunsch, eine CD mit Liedern und Gedichten
der Adventszeit zu gestalten und damit gleichzeitig ein blei-
bendes Andenken an die Kindergartenzeit zu haben.

Bei der Gestaltung der CD war es unser Ziel, Spontaneitat zuzu-
lassen und die Kreativitat aller Beteiligten zu nutzen. Die Kin-
der sollten SpaR haben, gemeinsames Miteinander gestalten
und Erleben erfahren, ohne Druck von Perfektionsanspriichen
und strengen Vorgaben.

Kinder, Fachkrafte und eine Musiklehrerin der Musikschule
waren an unserem Projekt beteiligt; die Instrumentalbeglei-

tung unserer Weihnachts-CD variierte zwischen Saxophon,
Orffinstrumenten, Trommeln, Zither, Gitarre, Querflote.

Die CD-Hiille gestaltete jedes Kind selbst.

Die Kinder erlebten den Werdegang als ein neues Erfahrungs-
feld — sie konnten den Kontakt mit neuen Medien erfahren: die
Aufnahme mit Mikrofon und Aufnahmegerdt, den PC, um die
CD ,,zurechtzuschneiden®, die CD als Endprodukt.

Auf dem CD-Player konnten sie ihre Lieder, ihre Stimmen, aber
auch die ihrer Freunde wieder erkennen und sich so oft anho-
ren, wie sie wollten.

Unser Weihnachtsgeschenk fand nicht nur Anklang bei den
Familien — auch in Geschaften unseres Tales war unsere Musik

zu horen.
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Lieder in neun Sprachen

Rosa Maria Trojer, Erna Brugger, Kindergarten Innichen

Die besondere Situation, in einer Kindergartengruppe neun
Nationalitaten zu vereinen, nutzten wir vor einem Jahr fiir ein
Projekt. Schon im Herbst haben wir das Fingerspiel ,Da oben
auf dem Berge® mit den Kindern gespielt und das sich wie-
derholende eins, zwei, drei auf deutsch, italienisch, englisch,
ungarisch, albanisch, algerisch, bengalisch, pakistanisch (urdu)
und portugiesisch gezahlt. Damit wollten wir unsere Wert-
schatzung den verschiedenen Sprachen und Kulturen gegen-
uber zum Ausdruck bringen. Mit Freude und Stolz haben alle
Kinder dieses Fingerspiel wiederholt und so sind wir auf die
Idee gekommen, die Eltern der Kinder anderer Muttersprache
zu bitten, ein Lied oder ein kurzes Gedicht aus ihrer Heimat auf
Kassette aufzunehmen.

Anfangs waren die Eltern zurlickhaltend und schiichtern, sie
haben es sich nicht recht zugetraut. Nach eindringlichem Bit-
ten und der Zusicherung absoluter Diskretion ist es uns gelun-
gen, sie flr unser Vorhaben zu gewinnen. Zu zweit sind wir mit
dem Kassettenrekorder in einen ruhigen Raum gegangen und
einige Mutter, aber auch Verwandte und Bekannte haben ein
kurzes Lied in ihrer Sprache gesungen. Schon beim Anhéren
der Aufnahme hatten die meisten grof3en Spal3. Eine Mutter
aus Bangladesh ist mit ihrer Schwester gekommen. Als ich die
Aufnahmetaste gedriickt hatte, prusteten beide los und baten,
wieder von vorne zu beginnen. Ein paar Mal ging das so, die
Frauen haben immer gelacht und erst als eine das Zimmer
verlassen hatte, schafften wir es, das Lied aufzunehmen. Eine
ungarische Mutter hat eine CD gebracht, weil sie nicht selber
singen wollte. So hatten wir zuletzt auf einer Kassette Lieder
in neun Sprachen mit ungewohnten Lauten und Melodien, von
Katzen und Froschen, die sich nicht waschen wollen, einer Uhr
und anderem.

Die Lieder haben wir uns oft angehort und schlieBlich versucht,
mitzusingen. Als wir alle Lieder singen konnten, war die Freude
groR. Matteo aus Albanien hat sich immer so auf ,sein“ Lied
gefreut, dass er vor Begeisterung gar nicht mehr mitgesungen

hat, nur gehorcht. Den anderen Gruppen, allen Besuchenden
im Kindergarten, immer wieder haben die Kinder eine Gele-
genheit genutzt, um voller Stolz und Eifer ihr besonderes Lie-
derrepertoire vorzutragen.

Hohepunkt war eine Feier fur die Eltern im Mai, bei welcher wir
die Lieder vorgesungen haben. Mit den einfachen Texten und
Melodien haben die Kinder gezeigt, wie wertvoll Sprachen im
Zusammenleben sind und wie bereichernd die Kenntnis ver-
schiedener Sprachen sein kann. Die Freude und die Rihrung in
den Augen der Mutter und Vater, die ihre eigene Sprache ver-
nahmen, und die Begeisterung der Kinder waren uns wertvolle
Rickmeldungen. Auch andere Eltern haben diese internationa-
le Feier gut angenommen und positiv bewertet.

Seite 41



pYotel-ValoX 2 AVII'E PROJEKTE, ERFAHRUNGSBERICHTE, REFLEXIONEN

Wovor hast du Angst? Die Aufarbeitung

medialer Erlebnisse

Christine Hofer, Kindergarten St.Jakob/Grutzen

Medienfiguren spielen fiir die Kinder

unseres Kindergartens eine grof3e Rolle.

,Gormiti“, ,Spiderman® oder ,Batman“

sind nur einige Figuren, die unsere tag-

liche Freispielzeit begleiten.

Im Rahmen unseres Jahresprojektes zur

Medienbildung ,Die Gespensterhéhle” ,

arbeitete ich nach den Weihnachtsferien mit den Klndern zu

ihren Medienerlebnissen.

Wir trafen uns in der Gespensterhohle, einem Bereich, den wir

im Laufe des Projektes eingerichtet haben. Zum Einstieg stellte

ich die Frage:,,Wovor hast du Angst?“

Jannis: ,Korallenriffe sind gruselig und gefahrlich. Ich habe

Angst, wenn ich grof bin und tauchen gehe, dass das Korallen-

riff Gift spuckt.”

Chantal:, Ich habe vor Haie und Gespenster Angst.”

Gianluca:, Ich habe Angst vor Geister, vor der bosen Krake aus

“Fluch der Karibik“, vor einem Skelett und vor Spinnen.”

Alex:, Ich habe vor Ritter, Indianer und den Bosen in der Nacht

Angst.“

Davide: ,Ich habe Angst vor Skeletten, bei “Fluch der Karibik®

sind alles Skelette auf dem Piratenschiff.”

Daniel: ,Ich habe Angst vor Krokodilen, Léwen, Wolfen und der

Krake. Ich kann die Nacht oft nicht schlafen. Einmal ist etwas

kleines WeilRes gekommen und hat meinen Namen gerufen und

beim Fenster “Tock Tock“ gemacht.”

Tobias:, Ich habe vor gar nichts Angst.”

Viele dieser Angste gehen auf mediale Erfahrungen zurtick. Ein-

driicke aus Filmen oder Computerspielen wurden nicht verar-

beitet und bedngstigen die Kinder so sehr, dass sie auffalliges

Verhalten zeigen oder in der Nacht nicht mehr schlafen konnen.

Um diese Erlebnisse zu bearbeiten,

m holten wir uns Buicher und informierten uns Gber Angst ein-
floRende Tiere, Ritter, Indianer ...

m fragten wir eine Mami, die Jagerin ist, ob es bei uns in St.
Jakob tiberhaupt Woélfe gibt, da ein Kind panische Angst vor
Wolfen hat. Es hort diese nachts immer jaulen. Nachdem es
erfuhr, dass es in St.Jakob keine Wolfe gibt, war das Kind sehr

erleichtert;

m zeichneten wir Angst einfl6Bende
Gestalten;

m bastelten wir eine gruselige Spinne
aus Jogurtbechern. Die Kinder teilten
ihrer eigenen Spinne eine Eigenschaft
zu: gefahrlich, gruselig, freundlich ...

m bearbeiteten wir das Bilderbuch “Das allerkleinste Nachtge-
spenst”.

Das Kinderbuch von Brigitte Weninger handelt davon, wie ein
kleines Gespenst Kindern helfen kann, die Furcht vor groRen
Gespenstern zu verlieren.
Lena, ein kleines Madchen, kennt keine Angst. Sie hat keine
Angst vor Hunden, vor Gewitter usw. Aber Lena hat Angst vor
Gespenstern. Sie glaubt, dass in ihrem Zimmer viele Gespen-
ster versteckt sind. Und dann ruft Lena, wenn es dunkel ist,
nach Mama und Papa. Aber die machen blol} Licht, kbnnen
keine Gespenster entdecken und sagen nur, dass Lena schla-
fen soll. Doch eines Abends trifft Lena im Bett ein klitzekleines,
weiles, weiches Gespenst. Es hilft Lena, die groBen Gespenster
mit dem Gespensterverjagespruch zu verscheuchen. Sagt man
den Spruch auf und stupst das jeweilige Gespenst mit dem
Finger an, so zerplatzen die Gespenster wie Seifenblasen mit
leisem Plopp. So macht Lena es und alle Gespenster verschwin-
den.Jetzt kann Lena beruhigt schlafen und das kleine Nachtge-
spenst in Lenas Armen auch. Lena muss nun nie wieder Angst
vor Geistern haben, denn nun weil} sie, wie sie sie verjagen
kann.

AnschlieBend bastelt jedes Kind ein Beschitz-Nachtgespenst

und nimmt es mit nach Hause. Den Gespensterverjagespruch

von Lena konnen die Kinder inzwischen auswendig.

Chantal:, Ich habe das allerkleinste Nachtgespenst bei meinem

Bett aufgehangt, damit kein Geist in mein Zimmer kommt.*

Die Kinder streicheln das allerkleinste Nachtgespenst, Alex gibt

ihm einen Kuss.

Das Thema Angste hat mich und auch die Kinder berihrt. Mir

ist es wichtig, dass Kinder einen Zugang zu ihrer Gefiihlswelt

haben,Angste zulassen und sie ernst nehmen.
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Sonnensterns Abenteuerreise — wie verschiedene
Medien unser Projekt begleitet haben

Vera Kuppelwieser, Helga Doliana, Kindergarten Naturns

Nachdem wir im Kindergartensprengel Meran an einem Fortbil-
dungsangebot mit Claus Clausen zu den Schachtelgeschichten
teilgenommen hatten, probierten wir im Kinderartenjahr
2008/09 mit den Kindern diese Form des Geschichtenerzahlens
aus.

Im Rahmen einer Kinderkonferenz entstand die Idee, eine
Schachtelgeschichte von einem Pferd zu erarbeiten. Jedes Kind
brachte seine Ideen ein und aus der Ideensammlung entwi-
ckelte sich die Geschichte von Sonnensterns Abenteuerreise. Bei
der Abstimmung in der Kinderkonferenz und beim Weiterspin-
nen der Geschichte, setzten wir mehrmals das Notebook ein und
konnten so die Gesprache dokumentieren.

Im weiteren Arbeitsverlauf besuchten wir Erich, der mitten in
Naturns den ,Reasler-Reiterhof” fiihrt. Die Kinder hatten die
Gelegenheit, verschiedene Pferderassen kennen zu lernen und
Details uber ihre Herkunft und Lebensgewohnheiten zu erfah-
ren. Wer wollte, durfte sich abschliefend mit Erichs Hilfe auf ein
Pferd setzen.

Nach unserem Besuch recherchierten wir im Internet und holten
uns weitere Informationen zu den Pferderassen. Einige Kinder
setzten die Internetrecherche zuhause mit ihren Eltern fort. Die
ausgedruckten Informationen sammelten wir in einer Mappe.
Wir zeichneten zu unserer Geschichte, bastelten und malten
Pferde und suchten nach einem passenden Abschluss der Arbeit.
Die Idee, den Eltern die Geschichte zu erzahlen, wurde von den
Kindern begeistert aufgenommen. Dabei entschieden wir, eine
Filmerzahlung vorzufihren. Wir zeichneten die Erzahlungen der
einzelnen Kinder mit der Videokamera auf und schnitten das

Filmmaterial zu einer Prasentation.

Unseren Film prasentierten wir gemeinsam mit Liedern den
Eltern sowie den anderen Kindergruppen im Kindergarten.

Wir haben gelernt, uns mit den Kindern auf neue Ideen einzu-
lassen.
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Karin Marini, Bibliotheksleiterin

Die Offentliche Bibliothek Kaltern besitzt einen Bestand von ca.
15.500 Medien, darunter Blicher, Zeitschriften, CDs, CD-Roms,
DVDs, Spiele, MCs, Videos und seit letztem Jahr auch Nintendo DS.
Unsere Ausleihzahlen belaufen sich auf liber 5o.000 Entleh-
nungen im Jahr.

Wie sieht die Zusammenarbeit mit den Kindergérten aus?

In den letzten zwei Jahren haben wir verstarkt die Zusammen-
arbeit mit den Kindergarten und Schulen in unserer Gemeinde
gesucht.ImJahr 2009 war dies sogar unser Schwerpunkt. Diese
Zusammenarbeit hat sich gelohnt, denn unsere Entlehnungen
sind rasant gestiegen — vor allem mehr Kinder und Jugendliche
sind ofter in die Bibliothek gekommen.

Weil Kinder unser groter Kundenkreis sind, ist das Veranstal-
tungs- und das Medienangebot hauptsachlich auf Kinder aus-
gerichtet.

Fir Kinder im Kindergartenalter gibt es eine groRe Auswahl an
Bilderbuichern. Die Vorleseblicher und die Erstleseblicher zum
Ubertritt in die Schule sind gekennzeichnet und separat auf-
gestellt. Sehr groRBer Beliebtheit erfreuen sich bei Kindern die
audiovisuellen Medien: DVDs, CDs, MCs und Spiele.

Das Angebot der Bibliothek wird auch von den Familien sehr
gut geniitzt. Das liegt sicher auch an den ausgedehnten Off-

nungszeiten. Von Dienstag bis Samstag ist die Bibliothek 25
Stunden geoffnet.

In der Gemeinde Kaltern gibt es zwei Kindergarten im Haupt-
ort und zwei kleinere Kindergarten in den Fraktionen. Seit zwei
Jahren bieten wir den Kindergarten Einflhrungen in die Biblio-
thek an. Dieses Angebot wird immer starker genutzt. Einer der
beiden Kindergarten des Hauptortes kommt regelmaRig zwei-
mal im Monat in die Bibliothek und leiht Biicher aus. Einmal im
Monat liest die Bibliotheksleiterin den Kindern ein Bilderbuch
VOr.

Wir bemiihen uns fur beide Kindergarten mindestens einmal
im Jahr eine Lesung oder irgendeine andere Aktion zu organi-
sieren. Im Herbst 2009 haben wir zusammen mit der Urania,
dem Kindergarten Kaltern/Schulhaus und der Referentin Mar-
tina Koler ein zweiwochiges Leseprojekt ,Fit durchs Lesen®
organisiert. Das Projekt ist sehr gut angekommen.

Die Zusammenarbeit mit den Kindergarten ist fiir uns sehr
wichtig, da wir Kinder, deren Eltern nicht in die Bibliothek
kommen, mit unserem Angebot nicht erreichen kénnen. Mit
Hilfe des Kindergartens lernen alle Kinder die Bibliothek ken-
nen. Ich bin lberzeugt, dass die Zusammenarbeit zwischen
Kindergarten und Bibliothek fiir beide Institutionen viele Vor-
teile bringt.
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Ein ergonomisch gestalteter Bildschirm-

arbeitsplatz

Brigitte Delazer, Dienststelle fiir Arbeitsschutz

Der Computer ist nunmehr auch im Kindergarten unent-
behrlich geworden. In den letzten Jahren wurden fast alle
Kindergarten Sudtirols mit einem Computer ausgestattet
und zahlreiche Schulungen zur Nutzung abgehalten.
Gesetzliche Regelungen im Arbeits- und Gesundheitsschutz
definieren Bedienstete, welche in der Arbeitswoche durch-
schnittlich 20 Stunden (abziiglich Pausen und Unterbre-
chungen) systematisch und Ublicherweise mit einem Bild-
schirmgerat arbeiten, als Risikogruppe Bildschirmverwen-
der.Bedienstete, welche als Bildschirmverwender eingestuft
sind, missen sich einer periodischen Sehkontrolle (Scree-
ning) durch den Betriebsarzt unterziehen.

Padagogische Fachkrafte gelten wohl kaum als Bildschirm-

verwenderinnen im obigen Sinne, ihr Bildschirmarbeits-

platz muss dennoch ergonomischen Kriterien entsprechen
und es ist trotzdem wichtig, verschiedene Grundregeln zu
beachten. Dadurch konnen die typischen Beschwerden bei
der Benutzung eines Bildschirmgerates wie Augenbrennen,

Kopfschmerzen und Verspannungen im Nacken-, Schulter-

und Riickenbereich vermieden werden.

Wenn wir an einem ergonomisch gestalteten Bildschirmar-

beitsplatz arbeiten wollen, missen wir darauf achten, dass

m die Schreibtischhéhe moglichst zwischen 70 und 8o cm
liegt. Die Tischho-
he ist richtig, wenn
die  rechtwinke-
lig abgebogenen
Unterarme eben
auf der Tischflache
aufliegen kénnen;

m genligend  Bein-
freiraum in Hohe,
Breite und Tiefe
vorhanden ist und
sich im Sitzbereich
keine Hindernisse
befinden;

m die GrolRe der Tischplatte den Arbeitserfordernissen ent-
spricht. Auf jeden Fall muss ausreichend Platz fiir Unterla-
gen bzw. Arbeitsmaterialien vorhanden sein;

m die Tastatur 10 cm bis 15 cm von der Tischkante entfernt
ist, damit die Handballen in Eingabepausen immer wieder
auf den Tisch gelegt werden kénnen, um Verspannungen
der Schulter- und Nackenmuskeln zu vermeiden;

m die Maus sich auf derselben Arbeitsflache wie die Tastatur
befindet, leicht erreichbar und das Versorgungskabel der
Maus ausreichend lang ist;

m der Arbeitstuhl eine weitgehend ermidungsfreie Sitz-
position ermoglicht. Benutzen wir einen Burostuhl,
muss dieser standsicher sein und fiinf gebremste
Rollen besitzen, welche dem vorhandenen Boden
angepasst sind. Am besten geeignet sind Stihle, auf
denen das dynamische Sitzen moglich ist, die also
das Bedlrfnis des Kérpers nach Bewegung nicht ein-
schranken;

m eine ergonomische Sitzhaltung eingenommen wird, d.
h.der Oberkdrper muss zu den Oberschenkeln, die Ober-
schenkel mussen zu den Unterschenkeln und die Ober-
arme missen zu den Unterarmen jeweils einen Winkel
von 9o’ bilden;

m der Kopf leicht nach vorne geneigt ist, um die Blickrich-
tung etwas schrag nach unten zu ermdglichen (obere
Kante des Bildschirms ein wenig unter der Augenhdhe);

m der Bildschirm so steht, dass er absolut frei von sto-
renden Reflexionen und Blendungen ist. Deshalb sollte

man  beispiels-
weise nicht mit o FrCT |
dem Riicken f___LJ I (_;&
zum Fenster sit- [ Mg PN
zen — dabei fallt "'-__ L ..:""
Licht auf den "1; - V= - ...f J
Bildschirm, und il "‘:\““-d-}.i# .
es entstehen die IIL:EF'-'I |
) T,
meisten Reflex- " ‘_’{
i | Li [
bildungen. Am | B R
besten sollte der | TLLE: . ||
Bildschirm  mit
einer Blickrich-

tung parallel zum Fenster aufgestellt werden (Schulter
gegen Fenster);

m vom Fenster ausgehende Blendungen und Reflexe durch
Abschirmvorrichtungen (Vorhange oder Rollldden) regu-
liert werden;

m der Bildschirm immer direkt vor uns steht, wir keine
schrage Sitzhaltung einnehmen und nicht standig den
Kopf oder den Oberkorper drehen missen.

Es ist sicherlich nicht immer einfach, im Kindergarten

einen ergonomisch gestalteten Bildschirmarbeitsplatz

einzurichten.

Trotzdem kénnen wir selbst dazu beitragen, unseren

Computerarbeitsplatz so zu gestalten, dass wir in einem

weitgehend ergonomischen Umfeld arbeiten konnen.

Dabei geht es um unsere Gesundheit und unser Wohlbe-

finden.
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Sabine Eder, Norbert Neuf3, Jirgen Zipf

VISTAS Verlag, 1999
ISBN 3-89158-236-6

Welche Bedeutung haben Medienfiguren im Alltag von Kindern? Wie organisiere ich ein Medienpro-
jekt? Was brauche ich, um einen medienpadagogischen Elternabend zu gestalten?

In diesem Handbuch werden medienpadagogische Projekte vorgestellt, die mit den Kindern ,mach-
bar“ sind: Rollenspiele mit Medienlieblingen, Phantasiereisen in das Fernsehland, Gestaltung von Bil-
derbiichern, Entwicklung von Fotogrammen, Erfindung von Ton-Dia-Geschichten. Diese und weitere
Projekte werden durch ausfiihrliche Praxisberichte, anschauliche Methodenbeschreibungen und theo-
retische Vertiefungen Schritt fiir Schritt entfaltet.

|

F= Ly e e

MeEangirajeksn
]

Eine Fille erprobter Anregungen und Tipps zur kreativen Medienarbeit mit Kindern hilft Ihnen Medienprojekte selbst zu organi-

sieren und zu gestalten.

Stephanie Miller

Don Bosco Verlag, 2005
ISBN 3-7698-1529-7

Das Buch zeigt,wie man den Computerin der padagogischen Arbeit sinnvoll einsetzen kann.
Stephanie Muller klart zunachst organisatorische und technische Voraussetzungen und thematisiert
auch gesundheitliche Aspekte beim Spielen am PC. Ganz praktisch wird deutlich, wie Vorschulkinder
spielerisch an Maus und Co. herangefiihrt werden kénnen und wie Kinder mit dem Computer als
Werkzeug malen und gestalten kénnen z. B.:

L]

’

compularspass
in dlri“'

Malbuch m Bilderratsel, Bildgeschichte und Bilderbuch m Gliickwunschkarten und Geburtstagskalender

Memory und Domino m Papierschachtel oder Geschenkbox

Helga Theunert

Medienaneignung in den ersten sechs Lebensjahren
kopaed, 2007
ISBN 978-3-86736-007-4

Der Medienmarkt umwirbt heute die unter Sechsjahrigen mit Vehemenz. Neben den klassischen
Marktsegmenten Bilderbuch und Hoérkassette bietet das Fernsehen seit vielen Jahren Kinderpro-
gramm auch fur die Jingsten. Daruiber hinaus wird den Eltern seit einiger Zeit auch eine beachtliche
Palette an Edutainmentsoftware und einfachen Computerspielen sowie zunehmend Hardware fir
ihre jingeren Kinder angeboten.

Was aber kann das Kind mit den Offerten des Medienmarktes anfangen, die das soziale Umfeld in sein Leben bringt? Und ab
wann macht es Sinn, Medienkompetenz, zweifelsohne eine der Schliisselkompetenzen in der heutigen Gesellschaft, systema-

tisch zu fordern?

Das vorliegende Buch geht diesen Fragen nach, aus unterschiedlichen wissenschaftlichen Perspektiven und aufgrund der Erfah-

rungen aus verschiedenen padagogischen Handlungsfeldern.
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Sylvia Nager

Ideen —Vorschlage - Beispiele
Verlag Herder,1999
ISBN 3-451-26763-2

Der Alltag von Kindern ist mehr und mehr auch Medienalltag. Oft gehen die Kinder mit dieser sozialen Realitat
weit selbstverstandlicher um als die Erwachsenen, die dem Medieneinfluss gegentiber —zum Teil — berechtigte | i e
Vorbehalte haben. Das kindliche Erleben der Medienwelt dringt auch in den Kindergarten, und Erzieherlnnen
konnen nicht umhin, diese Aspekte aufzugreifen. Gerade um Missbrauch und Suchtverhalten friihzeitig aufzu-
fangen, ist eine Medienpadagogik sinnvoll, die Kindern ausgewahlte Medieninhalte vermittelt und entsprechen- e e r—
de Erfahrungen ermaglicht, die fiir sie zur Bewaltigung bestimmter Lebenssituationen wichtig sein kdnnen e

Das Buch will Mut machen und Anregungen geben, wie technische Medien — Fotoapparat, Kassetten- und Video-

recorder, Computer —im Kindergarten im Sinne einer handlungsorientierten Medienpadagogik einsetzbar sind. Praxisnah wird gezeigt, in
welchen Zusammenhangen Tontrager, Fernsehsendungen oder CD-ROMs in die padagogische Arbeit miteinbezogen werden kénnen.

Gunther Anfang, Kathrin Demmler, Klaus Lutz

Medienarbeit mit Kindern
kopaed, 2005
ISBN 3-938028-57-2

Die Mediensozialisation heutiger Kinder unterscheidet sich extrem von der ihrer Eltern. Kinder lernen heute
nicht nur friih Medien wie Fernseher und Radio kennen, sondern nutzen auch schon von klein an Computer und
Internet flir ihre Bediirfnisse und Belange. Medien sind selbstverstandlicher Bestandteil des Familienlebens und
beanspruchen im Alltag der Kinder viel Zeit. Kinder tragen diese Medienerlebnisse in den Kindergarten, doch
hier werden sie in der Regel mit ihren Erlebnissen alleingelassen. Denn haufig haben Erzieherinnen und Erzie-
her, aber auch Lehrerinnen und Lehrer, Probleme im Umgang mit den Medien, da Konzepte einer sinnvollen medienpadagogischen Arbeit
mit Kindern fehlen. Hier setzt dieses Buch an und zeigt auf, wie Medienarbeit mit Kindern aussehen kann. Das Buch will Kinder in ihrem
Medienkonsum ernst nehmen und je nach Alter und Vorerfahrung Ansatzpunkte einer medienpadagogisch begriindeten Medienarbeit auf-
zeigen. Im Zentrum stehen dabei die Interessen und Bedirfnisse der Kinder, die Ausgangspunkt der padagogischen Prozesse sein sollen.
Als praktische Handreichung soll das Buch Ideen und Konzepte fiir die medienpadagogische Arbeit mit Kindern vermitteln.

Hartmut E. Hofele, Susanne Steffe

Vom Zeichenbrett zum Internet — neue und bekannte mediale Spielrdume entdecken, verstehen ler- | f
nen und kreativ gestalten
Okotopia Verlag, 2002

ISBN 3-931902-93-5

Eine bemerkenswerte Zusammenstellung medienpadagogischer Spielformen fiir Kinder, mit wis-
senswerten Erlduterungen, Tipps, Geschichten, Bastel- und Spielvorschlagen.

Von einfachen Drucktechniken lber Horspielaktivitaten bis hin zur kreativen Nutzung des Computers
und den vielseitigen Moglichkeiten des Internets wird die abenteuerliche Welt der Medien fiir Kinder verstandlich beschrieben.
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Sabine Eder, Christiane Orywal, Susanne Roboom

Medienbildung in der Kita
Vistas Verlag, 2008

ISBN 978-3-89158-477-4

Pixel, Zoom und Mikrofon, Medienbildung in der Kita —das ist ein Handbuch fiir die medienpraktische
Arbeit mit Kindern. Es ist ein Handbuch aus der Praxis fiir die Praxis. Auf anschauliche Weise wird
gezeigt, mit welchen Methoden und Inhalten das Thema Medien Eingang in die Arbeit von Kinderta-
gesstitten finden kann. Die dargestellten Projekte und Ubungen kénnen direkt mit den Gruppen einer
Kita umgesetzt werden. Das Handbuch enthalt konkrete Anleitungen, gibt Tipps zur methodischen
Umsetzung, macht Empfehlungen fiir die Gruppengrof3e, den Raum- und Zeitbedarf und halt weiterfiihrende Informationen zu
den unterschiedlichen Medien und zur Medientechnik bereit.
Alle Ideen und Projektvorschlége sind in der Praxis erprobt. Die Medienprojekte und Ubungen gliedern sich in vier Themenblocke:
Horen, Sprechen, Audiospielen, Radiomachen m Sehen, Zoomen, Knipsen, Tricksen m Horen, Sehen, Fernsehen, Filmedrehen
Interaktives Handeln, Computern, Webben

Sabine Eder, Susanne Roboom '!E- il

Uber den Einsatz von Medien in der Kita Iy b y
Gesellschaft fiir Medienpadagogik und Kommunikationskultur GMK, 2004 ————
ISBN 3-929685-32-9

In der Handreichung Video, Compi & Co. werden Medienprojekte vorgestellt, die von Erzieherlnnen
erarbeitet und selbststandig durchgefiihrt wurden.

Zahlreiche Tipps und Methodenbausteine fiir die medienpadagogische Arbeit in der Kita sowie hilfrei-
che Adressen und Internetseiten erganzen diese Berichte aus der Praxis.

Dieser Band will Erzieherinnen und andere padagogische Fachkrdfte motivieren, selbst medienprak-
tisch zu arbeiten und Medienerziehung in das alltagliche padagogische Handeln im Kindergarten zu integrieren.

Wassilios E. Fthenakis, Anette Schmitt, Andreas Eitel, Franz Gerlach, Astrid Wendell, Marike Daut

Kinder unter 6 Jahren - ]
Bildungsverlag EINS, 2009 Fitihie s
ISBN 978-3-427-50288-3 Medienhildmy

Kinder wachsen heute mit Medien auf: Sie kennen Foto- und Filmkameras, PC und Telefon. Die meisten
Kinder schauen gerne fern und auch Horspiele gehoren zu ihren Favoriten. Fachkrafte stehen damit
vor der Aufgabe, Medien als Teil der Lebenswelt von Kindern aufzugreifen und gemeinsam mit ihnen
einen kompetenten, kreativen und verantwortungsvollen Umgang mit Medien zu entwickeln.

Dieser Band bietet Fachkraften eine Orientierung in dem sich rasant entwickelnden Feld , Medien-
kompetenz“. Er erlautert Wege, wie Kinder mit und tiber Medien lernen kdnnen, ohne dass ihre Beduirf-
nisse nach Spiel, korperlicher Bewegung, sozialer Interaktion und kreativem Ausdruck zu kurz kommen.Im Vordergrund stehen
dabei die sinnvolle Nutzung der Lern- und Entwicklungschancen und ein kritisch-reflektierender Umgang mit Medien.
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Iram Siraj-Blatchford, John Siraj-Blatchford

Forschung und Praxis zur Starkung der Medienkompetenz
Bildungsverlag EINS, 2007
ISBN 978-3-427-50020-9

Mit diesem Fachbuch informieren Iram und John Siraj-Blatchford grundlegend tber die Nutzung von
Informations- und Kommunikationstechnologien im Kindergarten.

In den letzten Jahren haben die Autoren zu diesem Themengebiet in britischen frithpadagogischen
Einrichtungen Untersuchungen durchgefiihrt. Diese Ergebnisse wurden auch teilweise im internatio-
nalen Vergleich ausgewertet. Somit bietet dieses Buch einen iiberzeugenden Uberblick tiber die noch
sparliche Forschung in diesem Bereich.

Spep—
L irspolE el (i i P

e S B

Neben wissenschaftlichen Grundlagen werden konkrete Empfehlungen fir die Erarbeitung praktischer Ansatze in den Einrich-
tungen formuliert. AuBerdem werden Moglichkeiten aufgezeigt, wie Informations- und Kommunikationstechnologie das Lernen
der Kinder — in Bereichen wie Kommunikation oder Forschen und Entdecken, im Rollenspiel oder beim Erwerb von sozialen Kom-

petenzen — unterstutzen kann.

Helga Theunert

Auer Verlag,1997
ISBN 3-403-02836-4

In Basisbausteinen wird Hintergrundwissen aus den fur die Schule bedeutsamen Bereichen der Medi-
enforschung vermittelt, von der Darstellung der aktuellen Medienwelt tiber die Frage der Mediennut-
zung durch Kinder und Jugendliche bis hin zum Problem der Werteerziehung im Medienzeitalter.
Praxisbausteine enthalten konkrete Vorschlage und Anregungen fiir die medienerzieherische Arbeit.
Das Konzept sieht Medienbildung als eine Gemeinschaftsaufgabe aller mit Bildung und Erziehung
befassten Personen und Einrichtungen.

Uschi Wiese-Fiedler, Jutta Eichhorn

So geht’s — Computer und Internet im Kindergarten
Verlag Herder, 2002
ISBN 3-451-00381-3

Fiir alle Erzieherlnnen, die mit Computer und Internet bislang noch nicht vertraut sind, ist dieses Heft
geschrieben. Uschi Wiese-Fiedler fiihrt in die Grundlagen der PC-Nutzung fiir Kita und Kindergarten
ein. Sie erklart wichtige Begriffe und zeigt, wie zeitsparend und zielorientiert man den Computer fiir
die Biiro- und Verwaltungsarbeit einsetzen kann. Dariiber hinaus hat sie die wichtigsten Informatio-
nen im Hinblick auf die Internetnutzung zusammengestellt und bietet sowohl notwendige Erlaute-

Kindergarten
heute -

rungen fiir ein Grundverstandnis als auch vielfaltige Anregungen fiir die praktische Umsetzung an. Im letzten Teil des Heftes
stellt Jutta Eichhorn ein spannendes Internet-Projekt vor, bei dem sich Erzieherlnnen zusammen mit den Kindern kreativ und
selbst gestaltet Schritt fuir Schritt die vielfaltigen Moglichkeiten des Internets erschlieBen kdnnen. Dabei werden beide zu Ler-

nenden und Forschenden.
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Hier kann ich malen, was ich will

MALATELIERS NACH ARNO STERN IN SUDTIROL: VARIATIONEN

UND DIFFERENZIERUNGEN

Karin Spitaler, Kindergarten Kaltern/Mitterdorf

In unserer schnelllebigen Zeit, in der wir standig von Reizen
Uberflutet werden, scheint es beinahe unmoglich zu sein,
einen Platz zu schaffen, in denen Kinder die Gelegenheit erhal-
ten, spontane und schopferische Zeichnungen herzustellen.
Arno Stern, der Begriinder der freien Ausdrucksmalerei, hat mit
seiner Einrichtung, die er ,Malort” oder auch ,Closlieu” (franz.:
geschlossener Raum) nennt, einen solchen Raum geschaffen.
An diesem geschlitzten Ort wird es dem Malenden ermdglicht,
losgeldst von jeglichen schulischen Bewertungsregeln, zu sei-
nem inneren Ausdruck zu finden.

Es gibt im Malort keine Vorgaben, keine Besprechung, keine
Beurteilung, Bemerkungen tiber Bildinhalte oder gegenseitiges
Kritisieren. Der Umgang mit den Materialien ist sorgfaltig.
Kinder malen zu lassen, war urspriinglich das einzige Ziel, das
Arno Stern vor Augen hatte. Stern hat mit seinem Atelier etwas
geschaffen, das keinem ,Kunst-Schaffen“ dient, also nicht auf
das Produkt orientiert, sondern zweckfrei ist; der Prozess des
Malens selbst ist der Zweck.

Durch jahrelange Erfahrung hat sich Arno Stern eine genaue
Vorstellung davon gebildet, wie ein Malatelier auszusehen hat,
damit der freie Ausdruck des Kindes uneingeschrankt zum
Vorschein kommen kann. Er hat mit dem ,,Malort” eine Einrich-
tung geschaffen, die es dem Kind erméglicht, seinen inneren
Ausdruck zu finden. ,In diesem Raum darf eine Spur aus der
Tiefe der Person auf ein Blatt flieBen. Welch ein Geschehen —
wenn es auf das Geschehen ankommt, nicht auf das daraus
Entstandene.”

Im Rahmen der Diplomarbeit habe ich eine Pilotstudie durch-
gefuhrt, die sich auf drei Kindergarten in Sudtirol bezieht.
Durch die Vermessung und Untersuchung der Raumlichkeiten
des Ateliers, der Beobachtung wahrend einer Malstunde und
einigen Interviews wollte ich aufzeigen, inwieweit der Ansatz
nach Stern auch hier in Sudtirol zu finden ist.

Ich lernte drei unterschiedlich groRe Malateliers kennen. Sie
zeichnen sich nicht nur durch die unterschiedlichen MaRe und
die Gestaltung der Raumlichkeiten aus, auch in der Beniitzung
dieser Einrichtungen gibt es grofRe Unterschiede; so wird der
Malraum im Kindergarten Gand neben dem Ausdrucksmalen
auch fur das plastische Arbeiten mit Ton verwendet. Im Kinder-
garten Kaltern/Mitterdorf wird das Malatelier zu vielseitigen
Zwecken beniitzt: vom Ausdrucksmalen bis zum Kennenlernen
verschiedener Maltechniken und der Begegnung mit Arbeiten
von Kinstlern. Die Malhchle im Kindergarten Sterzing/Maria
Regina Pacis wird ausschlielRlich zum Ausdrucksmalen genutzt.
In allen drei Einrichtungen wurde mir bei meinen Besuchen
deutlich, dass die Kinder diese Raumlichkeit gerne aufsuchten

und es genossen, stehend zu malen.

Sterns Ansatz ist zum Teil in den Stdtiroler Kindergarten zu fin-
den. Sein Konzept vom freien Malen ist vor allem durch seine
Schillerin Bettina Egger und deren Schilerin Ursula Straub,
die in Stdtirol auch Seminare durchgefiihrt haben, bekannt
geworden.

In den Einrichtungen habe ich Abanderungen des Konzeptes
kennen gelernt, die auch ihre Berechtigung haben. Ein Malate-
lier, welches aufgrund der Gebaudestruktur andere MaRe hat
und wegen fehlender finanzieller Mittel nicht dieselben Ein-
richtungsgegenstande und Materialien aufweist wie es Stern
vorsieht, weist auch eine ausdrucksfordernde Atmosphare auf.
DieKindergartnerinnen,die dem Ausdrucksmalen einen grofRen
Stellenwert einrdaumen, haben ein Atelier eingerichtet, das den
Gegebenheiten im Kindergarten entspricht und in gewisser
Weise auf Improvisation und Abstriche angewiesen ist.

Einige Variationen der Sternschen Methode, wie die abschlie-
Bende Moglichkeit, liber den Malvorgang und die Bilder erzah-
len zu diirfen, wurde oft den Bedurfnissen der Kinder ange-
passt und ist aus padagogischer Sicht gerechtfertigt.

Auch die Anordnung Sterns, das angefertigte Bild nicht mit
nach Hause zu nehmen, ist fir Kinder in diesem Alter nicht
immer nachvollziehbar. Kinder sind stolz auf ihre Arbeiten und
haben Freude daran, sie Erwachsenen zu schenken. Durch posi-
tive Reaktionen der Eltern und des Umfeldes kann das Kind in
seiner Personlichkeit gestarkt werden.

Sterns Konzept hat das Malen mit Kindern revolutioniert. Die
Einrichtung, die Materialien, der Umgang der Malleiterin mit
den Malenden ist einzigartig und ohne Zweifel im Sinne und
zum Nutzen der Kinder. Im Sternschen Malatelier wird den
Kindern das ermoglicht, was wir Erwachsene bereits verlernt
haben: spielerisch und zwangsfrei zu gestalten.
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Bilderbucher

Soledad Bravi

PIEP, PIEP, PIEP
Moritz Verlag, 2009
ISBN 978-3-89565-206-6

,Bim bam“ macht die Glocke, , Tatiitata“ die Polizei und ,1-aaah“ der Esel —aber damit geht es hier erst
richtig los: Muuh, sssst, ratatadam, autsch, peng, wauwau, schmatz — es ist eine Wonne, wie viele Tone
und Laute die 116 Pappseiten von sich geben. GroRBe Freude bei kleinen Kindern ist garantiert — und
JKlatsch, klatsch“ machen die Hande.

Jutta Bauer
SCHREIMUTTER
Beltz Verlag, 2000
ISBN 3-407-79264-6

Jchrilimi Tar

Einmal wird die Mutter des kleinen Pinguin so schrecklich wiitend, dass sie schreien muss. Aber hinter-
her tut es ihr Leid. Und dann sagt sie: ,Entschuldigung!“

Helme Heine

DIE KRACHMACHER
Carl Hanser Verlag, 2007
ISBN 3-446-20788-0

Still und leise ist die Welt, wenn man seine Klappe halt. Doch andererseits und auerdem: Ein bisschen
Krach ist auch ganz schon!

Emma Brownjohn

.. Orafk, Klein, ek, Dinn
GROSS, KLEIN, DICK, DUNN s taludebine i
Ich mag mich, wie ich bin!

Gabriel Verlag, 2003 'ﬁr%

ISBN 3-522-30044-0

Kein Mensch ist wie der andere. Jeder Korper ist einmalig und jeder Mensch etwas Besonderes. Es gibt ﬂ W H
dicke, diinne, groRe und kleine Menschen. In diesem Buch kannst du mehr dariiber erfahren, wie unter- S

schiedlich wir alle aussehen. Du wirst dich selbst besser kennen lernen und feststellen, dass niemand 'H i !“
auf der ganzen Welt genauso aussieht wie du. J s cen
Ein Buch mit phantasievollen Spielelementen.
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Jurg Schubiger, Isabel Pin

:.-'_L FH. _.I"l L} |-.|_'

Peter Hammer Verlag, 2009
ISBN 978-3-7795-0226-5

Ein ABC-Buch mit Versen und Bildern: lustig und listig, iberraschend und klug.

Doris MeiBner-Johannknecht, Melanie Kemmler

Eig Cedirms 1]
Bajazzo Verlag, 2007
ISBN 978-3-907588-89-5

»Morgen kommst du. Es ist unser Geburtstag. Wir bekommen eine Geburtstagstorte — wie jedes Jahr. iq
Und wie immer puste ich die Kerzen aus, weil du das nicht kannst.” -f i
Ein Buch Uiber die Gefiihle eines Jungen, dessen Zwillingsbruder schwerbehindert ist.

Lorenz Pauli, Kathrin Scharer

; ich I'I'IIP.EEF.

Atlantis, 2008 dus mlt mbe

ISBN 978-3-7152-0565-6

,Du tragst mich, und ich zeig dir dafiir meinen Weg. Fiir dich ein Gewinn, fiir mich ein Gewinn ...“
So wird verhandelt, behauptet und geschickt getauscht. Doch schliellich wird klar: Freundschaft hat
nichts mit Rechnen zu tun.

Michael Rosen, Helen Oxenbury T N G =
Sauerlander, 2009 = 1

ISBN 978-3-7941-3059-7 -

,Wir gehen auf Barenjagd. Wir fangen einen ganz Groen. Und wenn ihr uns fragt, wir haben keine ST 4N £
Angst in den Hosen.* ¥

Naja, so ganz ohne kitzlig-schone Zweifelwonnen kommt so eine Barenjagd dann doch nicht aus. Vor
allem wenn der groRBe Bar den Spield umdreht. Trotzdem Idsst man sich richtig gerne jagen, wenn es am Schluss heif3t:,,Ach wie
schon, ach wie nett, ist doch so ein groRes warmes Bett!“ — das Kuschelbett, in dem schon der kleine Teddy wartet.

1«
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Rotraut Susanne Berners

Gerstenberg Verlag, 2008
ISBN 978-3-8369-5199-9

Es ist Nacht in Wimmlingen. Menschen und Tiere schlafen friedlich — jedenfalls einige. Andere sind
gerade jetzt unterwegs und erleben aufregende Dinge beim Besuch der Lesenacht in der Bibliothek,
bei einer Diebesjagd oder beim Parkfest. Von flatternden Fledermausen, Streifziigen im Mondschein (3§
und kuscheligen Betten erzahlt Rotraut Susanne Berner, von all dem, was in einer lauen Sommernacht :': i
in Wimmlingen passiert.

Francesco Pittau, Bernadette Gervais

Das grof3e Tier-Entdeckerbuch "\..__
cbj Verlag, 2009 Rate, werigh bint
ISBN 978-3-570-13623-2

Wer versteckt sich hier? Affchen, Lowe, Esel oder Kuh? Und wer versteckt sich wohl dort? Hinter den
schwarz-weiRen Streifen? Wem gehort der Schatten mit den zwei Hockern? Wer wedelt da so frohlich
mit seinem Ringelschwanzchen? Und los geht die Abenteuer-Reise durch die Welt der Tiere. Da wartet
hinter jedem Tiirchen ein anderes Tier, das es zu erraten gilt. Uber 80 kunterbunte Tiere aus aller Welt

lassen sich hier finden und benennen.
Ein Bilderbuch zum Klappen, Schauen und Staunen und eine groRBe Entdeckungsreise der besonderen Art. Fiir alle kleinen und
grolRen Tierfreunde.

Heinz Janisch, Linda Wolfsgruber

Wiener Dom Verlag, 2009 i
ISBN 978-3-85351-212-8 Hw

Wer bin ich eigentlich? — Und was ware ich, wenn alles anders ware? Ein Eisbar? Eine Schneeflocke?
Oder gar ein Tiger im Sprung?

Heinz Janisch und Linda Wolfsgruber beantworten eine der Lieblingsfragen von Kindern mit einem
Gedankenspiel — luftig-leicht und philosophisch tiefgriindig erschliel3t sich nichts weniger als das
Wunder der Schopfung: ,,Wie war das am Anfang, als Gott an mich gedacht hat?“
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Christian Hiickstadt
NEUE STIEFEL HAT FRAU GANS
Sauerlander, 2009

ISBN 978-3-7941-9159-8

hat Frau Gans

Mit dem Essen spielt man nicht! Oder doch? Christian Hiickstadt fiel beim Gemuseschnippeln fiir die
Suppe auf: Moment — der Blumenkohl sieht ja fast aus wie ein Schaf! Oder wie ein Pudel! Da musste
die Suppe erst mal warten ... Und schon ging er auf die Suche nach anderen Tieren, die sich in Méhren,
Kohl und Paprika versteckt hielten. Sechsundzwanzig Exemplare aus diesem Zoo sind hier versammelt
- begleitet von witzigen Reimen.

Kate Banks, Georg Hallensleben BRI ¥t 1 L

AUGEN ZU, KLEINER TIGER! iy st siamtaihs
Moritz Verlag, 2009 et
ISBN 978-3-89565-202-8 ﬂ"ﬂr

Auf dem Riicken im Gras lag der kleine Tiger.,,Augen zu“, sagte seine Mutter.,Schlaf schon ein.“ Aber
der kleine Tiger wollte nicht schlafen.

Harry Horse S
DER KLEINE HASE WIRD GROSSER BRUDER [hee kleine Flase wod
Boje Verlag, 2007 groer Brider

ISBN 978-3-414-82044-0 i
X -

Ich kenne einen Platz, an dem ein kleiner Hase mit seiner Familie lebt. Er liebt seine Mama, er liebt -
seinen Papa und er liebt seinen blauen Kuschelanzug.
Heute soll das neue Baby auf die Welt kommen. Der kleine Hase kann es kaum erwarten ...
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Martina Monsorno, Pidagogisches Institut

Bendtigtes Material:
zwei gleich grol3e Kartonscheiben
Buntstifte
Schere
Baumwollfaden

Auf den beiden Kartonscheiben jeweils ein Motiv zeichnen,
zum Beispiel auf einer Scheibe den Papagei, auf der anderen
Scheibe den Kafig.

Die beiden Scheiben mit den Motiven nach auBen zusammen-
kleben, darauf achten, dass eines der beiden Motive auf dem
Kopf steht.

Einen Zentimeter vom linken und rechten Rand der Scheibe
entfernt mit der Schere ein Loch bohren und links und rechts
einen Baumwollfaden durchziehen und die Enden verknupfen.
Fertig ist die Wunderscheibe. Und wie funktioniert sie?

Die beiden Baumwollfaden leicht anspannen und jeweils zwi-
schen Daumen und Zeigefinger zwirbeln. Durch das schnelle

Hin- und Herdrehen kommt es zu einer optischen Tauschung.
,Der Papagei sitzt auf einmal in seinem Kafig!“

evtl. hier ausschneiden! — — — — — — — —
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Pandoro mit Eis

Uli Fedrizzi, Kindergarten Sterzing/Maria Regina Pacis

Das Eis fur etwa eine halbe Stunde aus der Gefriertruhe neh-  Bei Gebrauch werden Stiicke herausgeschnitten, mit Staub-
men. zucker bestreut und serviert. Es bietet sich auch an, verschie-
Den Boden des Pandoros abschneiden {ca. 1 cm) und mit dene Eissorten zu verwenden.

einem Loffel das Innere des restlichen Pandoros aushohlen,

mit Eis fillen und den Boden wieder drauflegen. Den mit Eis

gefullten Pandoro in die Gefriertruhe geben.
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Der Computer als Werkzeug fur Kinder

Martina Monsorno, Padagogisches Institut

Die Mitglieder der Arbeitsgruppe ,Der Computer als Werkzeug
fur Kinder und Erwachsene” bieten nun seit einigen Jahren in
den Kindergartensprengeln Computerkurse flir padagogische
Fachkrafte an. Die Kurse zeichnen sich dadurch aus, dass sie auf
die Bedurfnisse der Kursteilnehmerinnen zugeschnitten sind.
Dies gelingt vor allem deshalb, weil die Referentinnen selber
als padagogische Fachkrafte im Kindergarten arbeiten und
daher den Kindergartenalltag bestens kennen.

Der Titel der Arbeitsgruppe weist darauf hin, dass der Com-
puter auch Werkzeug flr Kinder sein kann. Zu einem spateren
Zeitpunkt werden die Kursangebote deshalb auch auf den
padagogisch didaktischen Einsatz des Computers im Kin-
dergarten ausgerichtet werden. Die Fortbildungstreffen der
Arbeitsgruppe widmen sich bereits seit zwei Jahren vermehrt
padagogischen Themen.

So hat sich die Gruppe zum Beispiel mit der Bildungsvision
»Medienkompetente Kinder“ der Rahmenrichtlinien flr den
Kindergarten auseinandergesetzt. Die Bildungsvision flhrt
unter dem Titel ,,Medien sowie Kommunikations- und Informa-
tionstechnik Ziele fiir die Medienbildung an. In Kleingruppen
wurden Chancen aber auch ,Stolpersteine” in der Medienbil-
dung ausgiebig diskutiert.

w

Erstellt mit Ani Paint

Christian Laner, der maf3geblich an der Fortbildung beteiligt ist,
flhrte einige grundlegende Gedanken zur Zusammenarbeit
mit Eltern gerade in Bezug auf die digitalen Medien an. Auch
zu diesem Bereich sollten die padagogischen Fachkrafte vor
Ort unterstiitzt und geschult werden.

Bei einem der letzten Treffen hat sich die Gruppe mit gegen-
satzlichen Ansichten zum Einsatz des Computers im Kinder-
garten auseinandergesetzt. Im padagogischen Diskurs gibt es
zahlreiche Beflirworter, aber auch Kritiker der Medienbildung
im Kindergarten, vor allem im Zusammenhang mit den digi-
talen Medien. In Form von Rollenspielen wurden kontroverse
Ansichten, Uberzeugungen und Annahmen diskutiert, um die
eigene Argumentationsfahigkeit zu starken und fir sich einen
eigenen padagogischen Standpunkt zu finden, wobei immer
das Wohl sowie die Interessen und Bediirfnisse der Kinder im
Mittelpunkt stehen.

Einige Fachkrafte beteiligen sich auBerdem am Forschungs-
projekt ,Digitale Medien im Kindergarten®. Die im Projekt
erworbenen Erfahrungen mit Kindern und Eltern kdnnen eine
wichtige Ressource flr die weiteren Treffen der Arbeitsgruppe
darstellen.
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Carmen Mock, Kindergarten Miihlbach

Nachdem drei padagogische Fachkrafte des Kindergarten-
sprengels Muhlbach an der Kursfolge ,Der Computer als
Werkzeug flr Kinder und Erwachsene” teilgenommen hat-
ten, wurde die Arbeitsgruppe Computer eingerichtet. Diese
Arbeitsgruppe besteht nun seit vier Jahren. Sie bestand
urspriinglich aus drei Mitgliedern (Dagmar Erlacher, Kathrin
Huber und Carmen Mock) und reduzierte sich im vergangenen
Jahr auf zwei Mitglieder. Im heurigen Jahr kam Christiane Kof-
ler an Stelle von Dagmar Erlacher dazu.
Anhand von Fragebogen wurden die Fortbildungswiinsche
der Kolleginnen ermittelt. Gemeinsam mit der Kindergar-
tendirektorin Hilde Kofler und der Vizedirektorin Margareth
Rabanser wurden Fortbildungsangebote ausgearbeitet.
Daraufhin wurden PC-Kurse fur Einsteigerinnen angeboten.
Diese enthielten grundlegende Inhalte zum Thema PC, eine
Einflhrung in die Software Word sowie Grundlagen zur Nut-
zung des Internets. Weiters wurden Aufbaukurse zur Opti-
mierung der PC-Kenntnisse und Kurse zu speziellen Themen
angeboten z. B. PowerPoint und Kursfolgen fiir Leiterinnen.
Starke Nachfrage gab es in den letzten Jahren bei den Kursen
zum Thema ,,Arbeiten mit Bildern®.
Die Inhalte der Kurse sind nicht allgemein gehalten, sondern
es wird von der Praxis ausgehend liberlegt, welche Aufgaben
im Kindergartenalltag anfallen und wie diese schnell, effizi-
ent und qualitativ hochwertig am PC bewadltigt werden kon-
nen.Um dies zu erreichen, zeigen wir auf, was am PC machbar
ist, welche Programme dazu verwendet werden kénnen und
wie man diese nutzt.
Da die Mitglieder der Arbeitsgruppe bei den Fortbildungsver-
anstaltungen und Sitzungen oft auch mit technischen Fra-
gen befasst werden, erachteten wir es als zielflhrend, die Kol-
leginnen durch die Einfiihrung von festen Telefonzeiten bei
der taglichen Arbeit am PC zu unterstitzen und ihnen Tipps
zu den richtigen Anlaufstellen zu geben.
Da es laufend Neuerungen im Zusammenhang mit dem
Computer gibt, die fiir die padagogischen Fachkrafte hilf-
reich sein kénnen, bemihen wir uns, die padagogischen
Fachkrafte auf verschiedene Art auf den aktuellsten Stand
zu halten:
Neuerungen werden in Zusammenarbeit mit dem Spren-
gelteam bei Leiterinnensitzungen vorgestellt, so z. B. das
Erscheinen von digitalen Formularen und deren Bearbei-
tung oder die Vorstellung von Projekten wie die Kindergar-
tenblogs auf ,blikk.”
Im heurigen Kindergartenjahr erscheint erstmals ein
zweimonatlicher PC—Newsletter, der mittels E-Mail allen
Kindergarten des Sprengels zugeschickt wird. Dieser News-
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letter enthalt Tipps und Tricks, haufig gestellte Fragen sowie

nitzliche Internetadressen.
Im Moment liegt der Arbeitsschwerpunkt bei den Einschrei-
bungen, Abrechnungen und Kinderlisten, wobei Tabellen im
Programm Excel eine Erleichterung darstellen kénnen. Auler-
dem sind Fortbildungsangebote zum Gestalten von Ansuchen
und Elternbriefen geplant.
Immer ofter werden die Mitglieder der Arbeitsgruppe auch
auf den didaktischen Einsatz des Computers im Kindergar-
ten angesprochen. Da es diesbezliglich noch grofRe Unsicher-
heiten gibt, sammeln wir Erfahrungen und geben sie weiter,
um die padagogischen Fachkrafte in diesem neuen Bildungs-
feld zu unterstutzen.

MNewsletter

Al Eardl adlag:
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|
— 1 - 3
v T

&




INFORMATION  RWALY 2 YeYel-Yale!

Der Kindergarten auf der Homepage

des Padagogischen Instituts

Martina Monsorno, Padagogisches Institut

Im Herbst 2008 wurde der Bereich Kindergarten auf der
Homepage des Padagogischen Instituts liberarbeitet. Die drei
Mitarbeiterinnen fiir den Kindergarten mochten auch diesen
Kommunikationsweg fiir die Beratung und Unterstitzung der
padagogischen Fachkrafte nutzen. Neben kurzen Berichten zu
den eigenen Tatigkeitsbereichen gibt es Informationen zu Pro-
jekten, Fortbildungsangeboten und Veranstaltungen zu ver-
schiedenen Themen im Kindergarten.

Wie finde ich den Bereich Kindergarten auf der Homepage des
Padagogischen Instituts?

Die Adresse zur Institutshomepage lautet www.schule.suedti-
rol.it/pi.

Auf der Startseite befindet sich unter dem Logo des Padago-
gischen Instituts ein roter Balken mit verschiedenen Uber-
schriften wie Themen/Bibliothek/Publikationen/... Wird die
Uberschrift ,Themen* angeklickt, 6ffnet sich ein Feld mit den
verschiedenen Fachbereichen am Padagogischen Institut, ein
Klick auf ,Kindergarten® fiihrt dann auf die Fachseite zu ,Kin-
dergarten am Padagogischen Institut®. Der direkte Link zu der
Unterseite Kindergarten lautet http://www.schule.suedtirol.
it/pi/themen/kindergarten.htm.

Welche Inhalte finde ich in diesem Bereich?

Zu verschiedenen ,Themen® im Kindergarten bieten die Mit-
arbeiterinnen Beratung und Unterstltzung an. Verschiedene
Projekte werden kurz beschrieben, sei es zur Medienbildung,
zur sprachlichen Bildung und zum Bereich der ,Vielfalt und
Verschiedenheit“. Der Bereich , Themen* wird fortlaufend mit
aktuellen Beitragen erganzt.

Die ,Fundgrube® stellt didaktische Materialien vor,welche auch
ausgeliehen werden kdnnen, wie z. B. der Puppentheaterkoffer
zum Bilderbuch , Das kleine Ich bin Ich“.

Die Fortbildung gehort zu den wichtigen Aufgaben des Pada-
gogischen Instituts. Neben allgemeinen Infos rund um die
Landesfortbildung werden aktuelle Lehrgange und Kursfolgen
vorgestellt. Berichte zu den Fortbildungsangeboten mit Hospi-
tation runden dieses Angebot ab.

Unter ,Verdffentlichungen® werden die Publikationen des
Padagogischen Instituts fir den Kindergarten rezensiert, dane-
ben gibt es kurze Zusammenfassungen zu Fachartikeln, welche
die Mitarbeiterinnen zu Kindergartenthemen verfasst haben.

Die Mitarbeiterinnen mochten den Bereich des Kindergartens
auf der Institutshomepage fortlaufend ausbauen und freuen
sich daher auch auf kritisch-konstruktive Rlickmeldungen.

Berwizing wnd Bagleibung der pRdegogisclen
Fachicrlifta b Kindergarten
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Werkstattgesprache zur
Medienbildung

Martina Monsorno, Padagogisches Institut

Die Werkstattgesprache zur Medienbildung befassen sich mit

konkreten Fragestellungen zur Medienbildung im Kindergar-

ten. Ausgehend von den Erfahrungen der Teilnehmenden wird
bei jedem Treffen an einem gewahlten Schwerpunkt gear-

beitet, wobei der Bezug zur eigenen Kindergartenrealitdt im

Mittelpunkt steht. Neben theoretischen Impulsen setzen wir

uns mit didaktischen Materialien auseinander und entwickeln

Ideen und Ansatze fiir die Umsetzung im Kindergarten. Das

Bereitstellen weiterfiihrender Literatur und Links runden das

Angebot ab.

m Beim ersten Treffen im Oktober 2009 legten wir gemein-
sam die Themen fir die folgenden Treffen fest und
tauschten unsere Erwartungen und Vorstellungen aus. Wir
diskutierten die verschiedenen Dimensionen der Medien-
kompetenz und die moglichen Ansatzpunkte in der Kin-
dergartenpraxis.

m Beim zweiten Treffen im Janner 2010 standen ,Kinder und
Werbung® im Zentrum. Die Rahmenrichtlinien fir den Kin-
dergarten nehmen bei der Bildungsvision ,kommunikati-
onsfreudige und medienkompetente Kinder” Bezug auf die
Werbung.

Die Medienbildung starkt eine kritisch-reflektierende Haltung

des Kindes gegeniiber Medien. Sie unterstiitzt das Kind dabei,

Medieninhalte von der unmittelbar gegebenen Realitat zu

unterscheiden, sie als menschliches Kunstprodukt zu erkennen

sowie bestimmte Funktionen und Absichten von Medien, wie

z. B.die Werbung zu durchschauen.

Die Auseinandersetzung mit dem gewahlten Thema erfolgte

anhand folgender Fragestellungen:

= Wie kann mit den Kindern zum Thema Werbung gearbeitet
werden?

m Wie kdnnen sich Kinder im Kindergartenalter kompetent mit
Werbung auseinandersetzen?

Wir haben die Methodenbausteine ,Kinder und Werbung*®

gesichtet und die didaktischen Vorschlage geprift.

m Die beiden nachsten Treffen finden am 25. Marz und am 20.
Mai 2010 von 15.00 bis 18.00 Uhr im Schulamt in Bozen statt.

Donnerstag, 25. Marz 2010: ,Medienbildung in Europa“. Aus-

gehend vom Stellenwert der Medienbildung in der frihkind-

lichen Bildung in anderen europdischen Landern, erfolgt die

Auseinandersetzung mit verschiedenen Modellen der friih-

kindlichen Medienbildung.

Donnerstag, 20. Mai 2010:,,Medien und die Entwicklung der

Geschlechtsidentitat”. Im Alter zwischen drei und sechs Jahren

stellt der Erwerb der Geschlechtsidentitat eine bedeutende

Entwicklungsaufgabe dar.

m Welche Rolle spielen in diesem Zusammenhang die Medien?

= Welchen weiblichen und mannlichen Rollenbildern begeg-
nen Jungen und Madchen in den Kindermedien? Die Bedeu-
tung der Medienhelden und Medienheldinnen fiir den
Erwerb von Geschlechtsidentitat.

Interessierte padagogische Fachkrafte kénnen sich noch bei

Martina Monsorno (Martina.Monsorno@schule.suedtirol.it)

nachmelden und an den Treffen teilnehmen.

Erstellt mit Ani Paint
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Johanna Geiser, Kindergarteninspektorat

Im Sinne des Art. 21 des Landesgesetzes vom 16. Juli 2008, Nr.
5 wurden mit Beschluss der Landesregierung Nr. 3295 vom
15.09.2008 die Kriterien fiir die Gewahrung einer einmaligen
Rickerstattung von Ausgaben fir die Anschaffung von Hard-
und Software an das padagogische Kindergartenpersonal und
an das Lehrpersonal der Musikschulen genehmigt.

Die Riickvergltung belauft sich auf 40% der anerkannten
Kosten bis zu maximal 300,00 Euro.

Die Moglichkeit der Rickvergiitung ist fiir die Dauer von drei
Jahren (bis 15.09.201) vorgesehen. Riickwirkend konnen Belege
von Ankaufen anerkannt werden, welche ab dem 17. Juli 2008
getatigt worden sind. Die Belege missen auf den Namen der
Gesuchstellerin bzw. des Gesuchstellers ausgestellt und ord-
nungsgemaR quittiert sein.

Die Gesuche fiir die Riickerstattung sind auf den eigenen Vorla-
gen abzufassen und beim Deutschen Schulamt — Amt fir Schulfi-
nanzierung, Amba-Alagi-StraBe 10, 39100 Bozen einzureichen.
Die Kriterien sowie alle notwendigen Unterlagen kénnen auf

Die Broschire ,,Mitgehen ... Orientierung fiir Eltern — Einblick
in den Kindergarten“ ist vergriffen. Die digitale Fassung steht
auf der Homepage des Schulamtes unter http://www.provinz.
bz.it/schulamt/aktuelles/417.asp zur Verfligung.

der Homepage des Schulamtes unter http://www.provinz.
bz.it/schulamt/service/beitrag_hard_software.asp herunter-
geladen werden.

Auskinfte erteilt Carmen Stockner vom Amt fiir Schulfinanzie-
rung (Telefon: 0471 417607, E-Mail: carmen.stockner@schule.
suedtirol.it).

Auszahlung Dezember 2008
55 Ansuchen genehmigt
Auszahlung Juli 2009

173 Ansuchen genehmigt,

2 Ansuchen abgelehnt
Auszahlung November 2009
68 Ansuchen genehmigt

Gesamtanzahl der genehmigten
Ansuchen:

15.852,42 Euro

49.438,59 Euro

18.805,76 Euro

296

Gesamtbetrag Auszahlung 84.096,77 Euro

Dr. Luis Braun, Direktor des Amtes fir Kindergartenpersonal,
ist am 1. Marz 2010 in den Ruhestand getreten. Der Schulamts-
leiter, die Inspektorin, die Direktorinnen und der Direktor, die
Kindergartnerinnen und die padagogischen Mitarbeiterinnen
bedanken sich bei ihm und wiinschen ihm alles Gute fiir den
weiteren Lebensweg. Frau Dr. Uta Klingele folgt ihm im Amt
nach.
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Netztipps

http://www.ohrenspitzer.de/

http://www.hdm-stuttgart.de/ifak/startseite/

www.mediaculture-online.de

www.mekonet.de
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http://www.blickwechsel

http://www.kindergartenpaedagogik.de/dl.html

http://www.nibis.de/nibis2/nibis.phtml?menid=1976

http://www.sin-net.de/mula

— - e ——
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Lern- und Spielmaterialien

Kon-Lab — Sprache und friihkindliche Bildung

Mit dem ,Gesamtpaket Kindergarten“ ist eine umfassende
Sprachférderung von 0-6 Jahren méglich. Es setzt sich zusam-
men aus den vier Paketen ,Die Wortfabrik®, ,Die Satzfabrik®,
,Die Satzgliederfabrik” und, Das Lexpack®. Jedes Paket enthalt
multimediale Materialien (Bildkarten, Puzzles, Lernsoftware,
Bilder- und Horgeschichten sowie Audio-CDs), mit denen die
Sprachforderung der Kinder in die Praxis umgesetzt wird. Der
Verleih ist jenen padagogischen Fachkraften vorbehalten, wel-
che in Schulungen auf den Einsatz der einzelnen Bausteine
vorbereitet wurden. Im Kindergartenjahr 2010/2011 werden
Kon-Lab-Einflihrungsseminare angeboten.

Einfach alles!

In dieser Wort-Schatz-Kiste
steckt ,Einfach alles”, was
im Leben wichtig ist: Das
Brot und die Rose zum
Beispiel, das Fahrrad und
die Badewanne, der Com-
puter, der Streit, die Katze,
die Sonne. Und ein kleines
Baby. Jeder kann mit den
150 Karten seine Welt ord-
nen und wieder durcheinanderwerfen, kann sie neu mischen
und allen Dingen ihre Namen geben —in sechs Sprachen. Oder
sich ,Einfach alles”“ anschauen. Eine wahre Schatzkiste fir alle,
die Lust am Spiel mit Bildern und Wortern haben.

Kleiner Teddy

Roter Pullover oder Ringel-T-Shirt,
karierte Hose oder blaue Jeans: Was
soll der kleine Teddy nur anziehen?
In vier Spielen helfen ihm die Kinder
beim Suchen, Sammeln und Kombi-
nieren der Kleidungsstticke.

Mein erstes Buch der Tiere
Dieses Buch nimmt die Kinder
mit auf eine spannende Entde-
ckungsreise. Hinter den Uberra-
schungsfolien stehen leichtver-
standliche Texte mit Informati-
onen zu den Tieren auf der Erde.
Wo wohnt der Elefant? Was fres-
sen Barenkinder am liebsten?
Und wer hat sich dort im Laub
versteckt? Diese und noch viel mehr Fragen beantwortet das
Buch fiir neugierige Kinder.

KreaShibai©

KreaShibai® ist eine Weiterentwicklung des japanischen Papier-
theaters. Es ermoglicht die Prasentation von Bildern, Bildge-
schichten, Stabpuppentheater, Schattenspiel, Puppenspiel und
vieles mehr. KreaShibai® wird zur Férderung der Erzahlkompe-
tenz und Sprachfahigkeit eingesetzt. Mit der Abrollvorrichtung
fiir z. B. Butterbrot- oder Papierrollen ist es auch als ,Rollkino®
einsetzbar.

Komm mit ins Zahlenland — Das Spiel zum Buch

Das Konzept des Spiels verwandelt den Zahlenraum bis 10 in
ein konkretes Zahlenland, in dem die Kinder sinnlich und ganz-
heitlich die Zahlen entdecken und erleben. Das Spiel besteht
aus 10 Zahlenhausern, in dem jeweils eine Zahl wohnt. Die
Kinder eignen sich auf spielerische und sinnliche Weise grund-
legende Fahigkeiten an, auf denen Rechnen und Mathematik
aufbauen.
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Farbenzwerge — Kennst du die Farben?
Zwerg Farbenfroh macht eine Reise ins Farbenland: Er besucht
den roten Zwerg mit seinem roten Zwergenhaus.Dann schauter
beim grlinen Farbenzwerg vorbei, der am liebsten griine Griitze
mag. Und weil Zwerg Farbenfroh alle Farben liebt, bekommt er
in jedem Haus ein Geschenk. Mit diesem
fantasievollen Spiel lernen Kinder Farben I,r"__‘
zu benennen und zuzuordnen. |

Handy Recorder H2
Dieses handliche Aufnahmegerat mit
WAV-Format eignet sich sprachliche
Begebenheiten festzuhalten, nochmals
anzuhoren und zu dokumentieren. Auf
der SD-Karte wird der aufgenommene
Inhalt gespeichert und kann durch eine
USB-Verbindung auf den Computer
Ubermittelt werden. Auf diese Weise konnen die Aufnahmen
auf dem Computer weiterbearbeitet oder auf eine Audio—CD
gebrannt werden.

Zahlen — Das Memo-Spiel

Dieses Spiel aus der Reihe ,Spiel dich
schlau!” fihrt die Kinder in die Welt
der Zahlen von 1 bis 20 ein. Die Kinder
versuchen die Rechenschlange mit den
Zahlen 1 bis 20 in der richtigen Reihen-
folge zu fiittern. Wer eine passende
Karte findet, darf sie behalten. Das Ziel
des Spiels ist es, mit gutem Gedachtnis
und etwas Gliick die meisten Karten vor
sich liegen zu haben. Fir zwei bis vier
Kinder ab 5 Jahre.

ik
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Abc - Das Memo-Spiel

Dieses Spiel aus der Reihe ,Spiel dich
schlau!“ fiihrt die Kinder in die Welt der
Buchstaben. Die Kinder bauen vier Tlirme

mit Kisten, in denen Buchstaben und Bilder enthalten sind.
Immer wenn ein Kind eine richtige Karte aufdeckt, wachst der
Kistenturm und das Kind erhalt zur Belohnung einen Stern. Das
Ziel des Spiels ist es,am Ende die meisten Sterne zu haben.

Universal-Kalender fiir Kita und Grundschule

Welcher Wochentag ist heute? Haben wir eigentlich schon
Frihjahr? Kommt Juli nach Juni? Fragen dieser Art kdnnen mit
dem interaktiven Kalender fiir alle Jahre in Ihrer Gruppe auf-
gegriffen werden. Ob an Pinnwand, Magnettafel oder Wasche-
leine — die schon gestalteten Kartchen lassen sich immer wie-
der neu und unter anderen Gesichtspunkten anordnen. Dieser
Universal-Kalender ist komplett ausgestattet: mit Datums-,
Wochentags-, Monats-, Jahres- und Jahreszeitenkartchen, Wet-
ter-und Temperaturkartchen, Gestern-heute-morgen-Kartchen
und Geburtstagskartchen; die Text-Bild-Karten sind jeweils in
deutscher und englischer Version.

Laut-Detektive im Café der Tiere
Mitder Spielesammlung, Laut-
Detektive im Café der Tiere®
lernen die
Formen ausgewahlter Buch-
staben und ihre Lautwerte
kennen sowie Anfangslaute
aus vorgesprochenen Wortern
herauszuhoren. Ziel der Spiele,
die in den verschiedensten
Varianten moglich sind, ist es,
passende Kartchen einander
zuzuordnen. Eine Kontrollkar-
te zeigt den Kindern und den Erwachsenen in Zweifelsfallen,

Vorschulkinder
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welche Karten zueinander gehdren. Dabei sind die Spiele in
ihrer Schwierigkeit abgestuft, so dass sie lber einen langen
Zeitraum das Interesse der Kinder wecken.

ABC-Puzzle

Puzzeln ist lustig und macht
schlau. Noch lustiger und
schlauer wird man mit
Nadia Buddes ABC-Puzzle.
Der Wolf in Wollweste fla-
niert unauffalligin der Nahe
der Ziegen, der Pudel im
Pulli von Prinz Pudernudel
wirft einen Blick auf Dick,
den Dackel, und die Quallen
auf quadratischen Radern
rasen wieder wie irre durchs
Bild. Und, das liegt auf der Hand, wird beim Puzzeln das Buch-
stabieren geuibt, E wie Elch, M wie Miicke und N wie Nussbus.

Pop-up-Biicher - Raffinierte Papieringenieurs-Kunst
Raubtiere

Raubtiere, wie man sie noch nie in einem Buch gesehen hat:
Die unglaublichsten 3-D-Pop-ups bauen sich auf, wenn man
die Seiten aufklappt. Hier lauern Spinnen in ihren Netzen,
schnappen Krokodile zu und springen Tiger den Betrachter an.

In kurzen, leicht verstandlichen Texten erfahrt man Fakten und
Details zur Lebensweise dieser faszinierenden Tiere. Eine unver-
gessliche, interaktive Reise durch die Wildnis und ein spektaku-
lares, atemberaubendes Buch zum Staunen und Nachdenken.

Ein gelbes Quadrat

Dieses Buch enthalt 10 Pop-up-Kunstwerke. Man klappt eine
Seite auf, und es entfaltet sich eine raffinierte Papierkonstruk-
tion —filigran, verbliffend, in elementaren Farben und Formen.
In jedem Gebilde steckt ,1 gelbes Quadrat”. Man freut sich an
der Vielfalt der Uberraschenden Gestaltungsideen. Neugierige
und Tiiftler jeglichen Alters werden immer wieder Vergniigen
daran finden, das gelbe Quadrat inmitten von wilden Gebilden,
von Schlingen, die ringen und auf einem schwarzen Baum zu
entdecken. Ein Schau- und Suchvergniigen fiir Kinder wie fiir
Erwachsene.
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