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Settembre Ottobre Novembre Dicembre Gennaio Febbraio Marzo Aprile Maggio Giugno Luglio Agosto

AUTOVALUTAZIONE (rendicontazione sociale, questionario scuola, RAV, PDM, nuovo PTOF)

PNRR (per le scuole che hanno aderito ai bandi) 

D6.1 Definizione di indicatori da 

utilizzare in fase di compilazione del RAV

D5 Scuola e territorio (D5.1,  D5.2, D5.3, D5.4, D5.5., D5.6) (per le scuole professionali)

D4.1 Promozione di laboratori con imprese

D3.2 Supporto alla pianificazione degli istituti scolastici D3.1 Promozione e supporto all’uso di SELFIE 

D2.3 Progettare occasioni di formazione di concerto con le scuole polo

D2.1 Promuovere e supportare la formazione di reti di scuole

D1.3 Stanziamento risorse per Animatori digitali e docenti del Team per l’Innovazione

D1.2 Stesura del Piano Digitale d’Istituto (PDI)

Team per l’innovazioneDS

D3 Autovalutazione 

con SELFIE

con il

- esame degli esiti restituiti 
da SELFIE

- definizione delle strategie 
del Piano

Stesura del 
Piano Digitale d’Istituto

- coinvolgimento degli Organi Collegiali
- modifiche e integrazioni
- stesura definitiva del PDI

Approvazione del PDI
(CD e CI)

Documento di progetto
Contenuti (2):
- formazione interna d’istituto
- proposte e soluzioni innovative
- iniziative di educazione digitale
(2) Dopo l’approvazione del Piano Digitale d’Istituto 
(PDI), il progetto dell’Animatore Digitale farà 
specifico riferimento ai suoi punti.
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Animatore 
digitale

Referente 
tecnico

Altro/i membri 
del Team

D1.1 Individuazione del team per l’innovazione e 

dell’animatore digitale 

Team per l’innovazione (1)

(1) Il team deve essere formato da almeno 3 docenti

C7.1 Corso di formazione SELFIE

C6.2 La formazione dei DS: promuovere la condivisione di esperienze sia a 

livello provinciale che nazionale

C5.1 Corso di formazione 
per Referenti Tecnici

C4.1 Corso di formazione base per Animatori Digitali

C2.1 Attivazione laboratori formativi sulla media literacy

C1.4 Progettare e 
realizzare oggetti interattivi

C1.3 Corso IA

B4.1 Segnalazione e promozione di software libero nelle scuole

B3.1 Pari opportunità e STEAM: 

B2.1 Progettare e realizzare oggetti interattivi: monitoraggio delle attività svolte e incontro finale. 

B1.2 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per sviluppare senso critico e capacità di valutare le fonti

B1.1 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per aumentare la consapevolezza sui rischi della rete. 
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AUTOVALUTAZIONE (PDM, nuovo PTOF)

Entrata in funzione ed utilizzo nuovi ambienti di apprendimento PNRR (per le scuole che hanno aderito ai bandi) 

Entrata in vigore 
del PDI

(01/09/2024)

Documento di progetto

Attività del team per l’innovazione
Animatore 

digitale

D1.2 Attuazione del Piano Digitale d’Istituto (PDI)
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D6.2 Proposta e realizzazione questionari per l’autovalutazione di aspetti qualitativi non compresi nel RAV

D5 Scuola e territorio (D5.1,  D5.2, D5.3, D5.4, D5.5., D5.6) (per le scuole professionali)

D4.3 Selezione e promozione workshop ed eventi nazionali di rilievo

D4.1 Promozione di laboratori con imprese

D3.2 Supporto alla pianificazione degli istituti

D1.4 Favorire la partecipazione dei docenti a community e gruppi di interesse

D1.3 Stanziamento risorse per Animatori digitali e docenti del Team per l’Innovazione

D1.1 Team per l’innovazione e 

animatore digitale

C6.1 Promuovere iniziative ed eventi di formazione dedicati ai Dirigenti Scolastici

C4.2 Promozione di iniziative di formazione nazionale dedicate al digitale

C4.1 Corso di formazione base per Animatori Digitali

C3.2 Supporto alle scuole nell’organizzazione di percorsi dedicati al digitale

C3.1 Nuovo Piano provinciale di aggiornamento STEAM

C1.5 Progettare e 
realizzare oggetti interattivi

C1.2 Corso di formazione sul benessere e la qualità dello spazio educativo con il digitale.

B5.3  Eventi, manifestazioni e seminari sulle potenzialità dell’IA in tema di inclusioneB5.1 Eventi, manifestazioni e seminari dedicati all’impatto dell’IA sull’economia globale

B2.2 Progettare e realizzare oggetti interattivi: monitoraggio delle attività svolte e incontro finale 

B1.3 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per sviluppare un utilizzo creativo delle risorse digitali

B1.2 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per sviluppare senso critico e capacità di valutare le fonti

B1.1 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per aumentare la consapevolezza sui rischi della rete 

A2.1 Regolamento di istituto per l’utilizzo dei dispositivi personali (BYOD) (elaborazione e approvazione)
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Entrata in vigore 
nuovo PTOF 

(01/09/2025)

Conclusione 
PNRR 

(31/12/2025)

D1.1 Team per l’innovazione e 

animatore digitale

Documento di progetto

Attività del team per l’innovazione
Animatore 

digitale
propone e coordina le

organizza/promuove la 
partecipazione a

D1.2 Attuazione del Piano Digitale d’Istituto (PDI)
D1.2 Approvazione di eventuali 

modifiche o integrazioni al PDI

D5 Scuola e territorio (D5.1,  D5.2, D5.3, D5.4, D5.5, D5.6) (per le scuole professionali)

D4.2 Tavolo periodico per il dialogo con le imprese

D4.1 Promozione di laboratori con imprese

D2.2 Albo online degli animatori digitali

D1.3 Stanziamento risorse per Animatori digitali e docenti del Team per l’Innovazione

C5.1 Corso di formazione per 

Referenti Tecnici

C4.3 Tavolo di confronto Animatori Digitali della Provincia

C3.3 Osservatorio sulle proposte formative e newsletter

C1.7 Creazione di una sezione di autoformazione MOOC

C1.6 Progettare e 

realizzare oggetti interattivi

C1.1 Percorso di ricerca partecipata sull’innovazione digitale

B5.4 Eventi, manifestazioni e seminari sull’IA e la robotica. 

B5.2 Eventi, manifestazioni e seminari (problem solving, hackathon, etc.) dedicati a docenti e studenti sulle applicazioni dell’IA nel quotidiano 

B.2.3 Progettare e realizzare oggetti interattivi: monitoraggio delle attività svolte e incontro finale 

B1.3 Iniziative/attività rivolte alle studentesse e agli studenti per sviluppare un utilizzo creativo delle risorse digitali

A1.1 Ricerca-formazione nelle scuole sul tema del benessere a scuola
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